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Introducción


El proyecto interinstitucional “Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basado en una red institucional y un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje” tiene como objetivo la creación de un modelo y un prototipo de patrimonio abierto de objetos de aprendizaje para la comunidad CUDI. Entre los principales objetivos que se plantean en nuestra propuesta están:

· La creación de un “almacén” de recursos didácticos que puedan usarse y reutilizarse por la comunidad CUDI.

· La definición de un modelo pedagógico básico para procesos de enseñanza y de aprendizaje basado en la existencia de un patrimonio común de recursos educativos organizados como objetos de aprendizaje y redes de objetos de aprendizaje.

· La especificación e implementación de la plataforma y estándares  para el desarrollo del prototipo de patrimonio común de objetos de aprendizaje, que se derivan del modelo pedagógico seleccionado.

· El diseño e implementación del prototipo de patrimonio común de objetos de aprendizaje, que pueda servir como base para el desarrollo posterior del patrimonio de la comunidad CUDI.

· La publicación y difusión de los resultados.

· La difusión del prototipo en la comunidad CUDI como base para la creación de un patrimonio común de objetos de aprendizaje.

Personal participante

A continuación se lista el personal que participa en este proyecto por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México:

	Nombre
	Dependencia
	Participación

	Jorge Rafael Martínez Peniche
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Investigador principal, coordinador del proyecto en la UNAM

	Luz María Castañeda de León
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Investigador asociado, coordinación de desarrollo del software

	Larisa Enríquez Vázquez
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Investigador asociado, desarrollo del software de presentación

	Mario García Burgos
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Investigador asociado, desarrollo del software de etiquetado

	José Fabián Romo Zamudio
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Investigador asociado, creación de objetos

	Héctor de J. Argueta Villamar
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Técnico académico, creación de objetos

	María Juana Linares Altamirano
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Técnico académico, creación de objetos

	Rebeca Valenzuela Argüelles
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Técnico académico, creación de objetos

	Elga de la Cruz Olvera
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Técnico académico, diseño de hojas de estilo

	Miguel Ángel Ponce de León Macías
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Diseñador gráfico y de interfaces

	Juana Garfías Vaca
	Facultad de Ciencias Políticas y Sociales
	Becario CUDI-CONACYT
, creación de objetos

	Roberto Bárcenas Adame
	Facultad de Contaduría y Administración
	Becario CUDI-CONACYT
, programación

	Abigail Betsabé López Cruz
	Facultad de Ciencias
	Becario CUDI-CONACYT 


	Marisol González Escalera
	Facultad de Ingeniería
	Becario CUDI-CONACYT 


	Damián Peralta Mariñelarena
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico
	Becario
, diseño gráfico

	Mauricio Morgado Castillo
	Facultad de Ciencias
	Becario



Reuniones del grupo de trabajo

Se realizaron 6 reuniones del grupo de trabajo conformado por la Universidad Nacional Autónoma de México, la Universidad de Guadalajara, el Instituto de Investigaciones Eléctricas y el Laboratorio Nacional de Informática Avanzada A. C.
Primera reunión del grupo de trabajo, Cuernavaca

La primera reunión se efectuó en las instalaciones del Instituto de Investigaciones Eléctricas en Palmira, Cuernavaca, Morelos los días 7 y 8 de julio de 2003.


Por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México asistieron Jorge Rafael Martínez Peniche, Luz María Castañeda de León, Larisa Enríquez Vázquez y José Fabián Romo Zamudio.


Esta primera reunión se dedicó principalmente a una reflexión de los alcances del proyecto, misma que comenzó con una recreación de la discusión actual en torno a los objetos de aprendizaje y su realización tecnológica, a saber:

· Los fundamentos pedagógicos y tecnológicos de los objetos de aprendizaje.

· La importancia de los metadatos como rasgo distintivo de los objetos de aprendizaje.

· La independencia de los objetos de aprendizaje con respecto a cualquier enfoque pedagógico.

· Los problemas de la estandarización.


La UNAM presentó recursos digitales que se utilizarían para extraer y diseñar objetos de aprendizaje. Los materiales presentados fueron tutoriales, aplicaciones interactivas y videos de matemáticas y hojas electrónicas de cálculo.


Resultó claro que aún entre los integrantes del equipo del proyecto había diversidad de opiniones con respecto a la naturaleza de los objetos de aprendizaje y, consecuentemente, de las características del producto principal del proyecto: (1) el sistema prototipo de repositorio y (2) los objetos de aprendizaje que lo alimentarían.


El reto parece estar en aceptar la diversidad y resistir la tentación de una solución reduccionista del problema.


Un aspecto del diseño del prototipo es su disponibilidad a través de la Internet actual y de Internet 2. Por un lado, la gran ventaja de ser accesible a través de Internet es el incremento en el número de usuarios potenciales. Por otra parte, la ventaja de diseñar el prototipo para Internet 2 es la gran riqueza en las opciones de representación que se pueden utilizar, como son: video, audio, animaciones, simulaciones; etc.


La inclusión de herramientas en el prototipo para limitar el acceso a los usuarios, sean estos autores o consumidores de contenido, no es prioridad en este proyecto. Sin embargo, existe preocupación en el equipo del proyecto por la calidad pedagógica de los objetos de aprendizaje, particularmente de aquellos que conformarán el contenido prototipo.


Dadas las áreas de especialidad de cada uno de los subgrupos participantes en el proyecto, se hizo la siguiente propuesta de división del trabajo en el proyecto:

· Desarrollo de objetos de aprendizaje – UNAM.

· Diseño de los metadatos – UDG.

· Sistema prototipo – IIE y LANIA.


Esto no significa, por supuesto, que no haya una participación colectiva de todo el equipo en todos los aspectos del mismo. Es una mera distribución de responsabilidades entre los investigadores principales.


Un sentimiento compartido por varios miembros del equipo es el de haber generado expectativas superiores a las que se realizarían; razón por la cual es necesario acotar clara y cuidadosamente los alcances y limitaciones del proyecto.


Quizás la limitación más importante es que el prototipo final deberá ser operable, pero fundamentalmente con propósitos de demostración. No es el objetivo del proyecto producir un repositorio de uso generalizado, sino una prueba de concepto que sirva como base para el desarrollo posterior de ese tipo de sistemas.


Por otra parte, los alcances del proyecto no están limitados a modelos educativos actuales. Por el contrario, tratándose como se trata de un proyecto de investigación y desarrollo para la red CUDI, puede ser una buena oportunidad de proponer los modelos del futuro.

Acuerdos de la primera reunión
1. Se acordó que los objetos de aprendizaje deben contener objetivos y actividades de aprendizaje.
2. Utilizar un sitio en Internet 2 para compartir y almacenar información relacionada con el proyecto. La primera opción de localización fue en el servidor de la Universidad Autónoma de Tamaulipas, que ha mostrado un buen desempeño. Rafael Morales del IIE quedó como responsable de ponerse en contacto con los encargados del servicio en la UAT para crear y configurar el sitio del proyecto.

3. Hacer uso intensivo de los servicios de comunicación y colaboración disponibles en Internet e Internet 2, particularmente la videoconferencia para agilizar la comunicación entre los participantes. Acordamos todos los responsables promover entre nuestros equipos de trabajo la utilización de estos servicios.

4. Aprovechar el Taller sobre Tecnología de Objetos de Aprendizaje, a realizarse en el contexto del 4º Encuentro Internacional de Ciencias de la Computación, como punto para una segunda reunión del equipo del proyecto (o al menos, de los investigadores principales).

5. Acordamos todos los responsables contribuir a la revisión del estado del arte en repositorios de objetos de aprendizaje, en los aspectos de interés de cada grupo (modelos educativos, tecnologías, estándares, etc.), con miras al diseño del modelo educativo y la infraestructura de soporte de nuestro prototipo, que debíamos concluir en la segunda reunión del equipo.

Segunda reunión del grupo de trabajo, Apizaco

Aprovechando el 4º Encuentro Internacional de Ciencias de la Computación organizado por la Sociedad Mexicana de la Ciencia de la Computación en Apizaco, Tlaxcala, se llevó a cabo la segunda reunión del quipo de trabajo el día 10 de septiembre de 2003.


Por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México asistieron Jorge Rafael Martínez Peniche, Luz María Castañeda de León y Larisa Enríquez Vázquez.


La Universidad de Guadalajara presentó los patrones de actividades que llevan recabados para reconocer los tipos de objetos que se están desarrollando en su proyecto institucional y hacer previsiones.

La UNAM presentó sus avances en los objetos de matemáticas y hojas electrónicas de cálculo a los que aún no se les había añadido el video. A todos se les añadieron actividades de aprendizaje para cumplir con el lineamiento establecido en la primera reunión para la generación de objetos de aprendizaje. Además, la UNAM presentó un esquema para el etiquetado de los diversos objetos (Anexo 1) y se resumieron los problemas a los que se habían enfrentado al trabajarlo.

La UNAM y la Universidad de Guadalajara plantearon dudas acerca del etiquetado y la capacitación de los técnicos responsables de los repositorios en las universidades.


La UNAM solicitó al Instituto de Investigaciones Eléctricas y al Laboratorio Nacional de Informática Avanzada A. C. el desarrollo de herramientas para que los autores de objetos pudieran etiquetar de forma automática los objetos generados antes de introducirlos al repositorio.


Para cumplir con los compromisos de capacitación adquiridos por el proyecto, se realizó el Taller de Objetos de Aprendizaje durante el 4º Encuentro Internacional de Ciencias de la Computación.
Acuerdos de la segunda reunión. Un modelo de niveles de estructuración del conocimiento

1. Se adoptó el modelo de niveles de estructuración del conocimiento siguiente:


Existen archivos digitales puros (texto, audio, gráficas, ilustraciones, video, animaciones, simulaciones; etc.) que deben etiquetarse y catalogarse en un banco para poder ser usados como material fuente de los autores de objetos de aprendizaje.

Los archivos digitales podrán combinarse para obtener “objetos de información” que presenten hechos, conceptos, principios, resúmenes, procesos; etc. Los objetos de información también deberán introducirse al banco etiquetados para su uso por los autores.

Al combinar objetos de información con un objetivo de aprendizaje y actividades para alcanzar el mismo, tendremos un objeto de aprendizaje. Éstos formarán el corazón del repositorio.

Los profesores podrán coleccionar objetos de aprendizaje para construir lecciones, capítulos, unidades temáticas; etc. y éstos a su vez podrán integrarse en cursos o programas completos o redes de conocimiento.

Lo anterior se muestra en la figura 1.


[image: image1]
Figura 1. Un modelo de niveles de estructuración del conocimiento [1].
2. Se acordó la creación de algunos ejemplos de objetos de información por parte de LANIA, IIE, UNAM, UdeG
.
3. Se acordó la creación de algunos objetos de aprendizaje por parte de la UNAM
.
4. LANIA crearía una interfaz de acceso, edición y administración de objetos de información y de aprendizaje.
5. La UNAM se comprometió a integrar algunos objetos en una red de conocimiento sencilla a través de mapas conceptuales.
Tercera reunión del grupo de trabajo, Puebla

Con fecha 9 de septiembre de 2003 se recibió una invitación del Consejo Directivo de CUDI para:
“…la realización de una presentación sobre los avances del proyecto “Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basados en una red institucional y un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje”,  que ha sido financiado con fondos del CONACYT, en la próxima reunión de otoño Cudi que se realizara del 1 al 3 de octubre en el hotel Crowne Plaza de la ciudad de Puebla”.

Dado lo anterior, se aprovechó el encuentro para realizar la tercera reunión del equipo de trabajo que se llevó a cabo el 2 de octubre de 2003. En esta reunión se vería la importancia de ponernos de acuerdo con la elección de las etiquetas que se incorporarían, así como con estándar que se utilizaría.

Por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México asistieron Jorge Rafael Martínez Peniche, Luz María Castañeda de León y Larisa Enríquez Vázquez.

Acuerdos de la tercera reunión

1. La reunión sirvió para clarificar al Instituto de Investigaciones Eléctricas y al Laboratorio Nacional de Informática Avanzada A. C. las necesidades de software para autores con base en las experiencias de la Universidad Nacional Autónoma de México y la Universidad de Guadalajara, principalmente en referencia a los niveles de las interfaces de acceso, edición y administración del conocimiento, como se muestra en la figura 2.

[image: image2]
Figura 2. Niveles de las interfaces de acceso, edición y administración del conocimiento

2. Se acordó que, para continuar con el punto de capacitación, el día 1º de diciembre de 2003 LANIA ofrecería un taller introductorio sobre repositorios y metadatos al personal de la Universidad de Guadalajara.
3. Se acordó que el grupo de trabajo organizaría un panel sobre objetos de aprendizaje durante el Xii Encuentro Internacional de Educación a Distancia organizado por la Universidad de Guadalajara.
Cuarta reunión del grupo de trabajo, Guadalajara
La cuarta reunión del grupo de trabajo se realizó los días 2 y 3 de diciembre de 2003 en la ciudad de Guadalajara, Jalisco. Coincidiendo con el Xii Encuentro Internacional de Educación a Distancia.

Por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México asistieron Jorge Rafael Martínez Peniche y Larisa Enríquez Vázquez.

Durante esta cuarta reunión se ofrecieron el taller y el panel sobre objetos de aprendizaje acordados durante la reunión de Puebla, para el panel se invitó a participar a la Universidad de Colima, institución que ha logrado avances significativos en el tema de objetos de aprendizaje.
Se discutió sobre el manejo de los metadatos y la necesidad de crear una base de datos para los mismos; ya que no era suficiente trabajar únicamente con archivos XML.

Acuerdos de la cuarta reunión

1. El principal acuerdo de esta reunión fue aceptar la sugerencia de LANIA para que el etiquetado de los objetos se realizara con Reload [2], que es una herramienta de distribución libre desarrollada por el Joint Information Systems Committee (JISC) de Inglaterra, Escocia y País de Gales [3].
2. Se acordó que se harían pruebas de la base de datos, etiquetándolos por dos vías; utilizando RELOAD y etiquetándolas de manera personal.

A partir de estos acuerdos, la UNAM decidió intentar el desarrollo de su propio software de etiquetado.
Quinta reunión del grupo de trabajo, Xalapa

La quinta reunión del grupo se realizó en las en las instalaciones del Laboratorio Nacional de Informática Avanzada A. C. en Xalapa, Veracruz los días 22 y 23 de marzo de 2004. Esta quinta reunión se dedicó principalmente a revisar los avances referentes a la catalogación y las bases de datos para el repositorio.
Por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México asistieron Mario García Burgos, Luz María Castañeda de León y Larisa Enríquez Vázquez.
El Instituto de Investigaciones Eléctricas presentó la arquitectura de la base de datos para el desarrollo del repositorio definido como un esquema abierto distribuido basado en los estándares IMS [4] y SCORM [5] y que incluye la definición de los nueve campos del estándar y el borrador de la IEEE [6], adicionalmente mostró algunas rutinas en ejecución para el intercambio de datos para la consulta y las búsquedas.

LANIA mostró un posible boceto del sistema de catalogado.

La Universidad de Guadalajara mostró los patrones con los que han trabajado así como la UNAM los objetos que se han desarrollado. Durante esta reunión se discutió cuáles serían las etiquetas mínimas obligatorias con las que se trabajaría, comparando entre las utilizadas por la UNAM y las que dicta SCORM.
La UNAM presentó sus avances en los objetos de matemáticas, hojas electrónicas de cálculo a los que ya se les añadió video. También mencionó sus experiencias en la elaboración de la red de conocimientos para objetos sobre el tema de Géneros Periodísticos. Además, La UNAM presentó un nuevo esquema de metadatos que tomara en cuenta la granularidad de los objetos y sometió a consideración del resto del grupo de trabajo los cambios y decisiones tomadas en esta segunda versión para el etiquetado (Anexo 2).
LA UNAM y la Universidad de Guadalajara plantearon dudas respecto a los avances del etiquetado y del repositorio.

Acuerdos de la quinta reunión

1. Utilizar como una herramienta de etiquetado la herramienta Reload, la UNAM mencionó que ya había etiquetado sus objetos con el software que desarrolló, pero que haría el reetiquetado con Reload para mostrar compatibilidades.

2. Enviar al Instituto de Investigaciones Eléctricas, los objetos generados por la UNAM y Universidad de Guadalajara con sus metadatos para su incorporación al repositorio y para las pruebas correspondientes.

3. Presentar el prototipo de repositorio para la Reunión de Primavera de CUDI en Manzanillo.

Sexta reunión del grupo de trabajo, Manzanillo

Con fecha 1° de abril de 2004 se recibió la siguiente comunicación del Consejo Directivo de CUDI:


“A todos los investigadores de las Convocatorias CUDI-CONACYT de abril y noviembre:

 
Les recuerdo que de acuerdo con las bases de la Carta-Convenio, deberán presentar los reportes de avances y reportes finales de sus proyectos, según sea el caso, durante la Reunión de Primavera CUDI 2004, que se llevará a cabo en Manzanillo, Col. en el hotel Kármina Palace, los días 28, 29 y 30 de abril del presente año.

 
Espero su confirmación de asistencia y los invito a revisar el programa para que vean día y hora de su presentación.”

Dado lo anterior, se aprovechó el encuentro para realizar la sexta reunión del equipo de trabajo.


Por parte de la Universidad Nacional Autónoma de México asistieron Jorge Rafael Martínez Peniche, Luz María Castañeda de León y Larisa Enríquez Vázquez.


Durante esta reunión, la UNAM presento su herramienta de etiquetado, el prototipo de repositorio y las plantillas que podrían ser utilizadas por los maestros para integrar objetos de aprendizaje.

LANIA presento una alternativa de interfase para la búsqueda de objetos en los repositorios.


Debido a que no hubo representantes del IIE, no se pudo demostrar el intercambio entre repositorios.

Acuerdos de la sexta reunión

1. Se acordó realizar el segundo Taller de Objetos de Aprendizaje el 21 de septiembre de 2004 dentro del Encuentro Internacional de Ciencias de la Computación 2004 a realizarse la ciudad de Colima del 20 al 24 de dicho mes. La información puede ser consultada en: http://www.lania.mx/eventos/enc2004_toa/ 
Actividades Específicas Realizadas por la Universidad Nacional Autónoma de México

Las acciones que se han desarrollado en la Dirección General de Servicios de Cómputo Académico de la UNAM, como parte del proyecto se pueden dividir en los siguientes aspectos:
· Metadatos y Etiquetado.
· Creación de Objetos de Aprendizaje.
· Creación del software para etiquetado de objetos de aprendizaje.
· Construcción del repositorio.
· Capacitación.
· Difusión.
· Publicaciones.
Metadatos y Etiquetado

Dada la importancia de los metadatos en relación con los objetos de aprendizaje, se revisaron diferentes propuestas de sistemas de metadatos que se utilizan en el ámbito internacional, para los mismos, a saber: Sharable Content Object Reference Model (SCORM) [5], Instructional Management System (IMS) [4], IEEE-LOM [6] y Dublin Core Metadata Initiative [7].

De los estudios anteriores, se seleccionaron ciertos elementos de las distintas categorías de metadatos y se propusieron los metadatos para nuestros objetos de aprendizaje en sus dos versiones, la “Propuesta de contenido para la etiqueta de metadatos de un objeto de aprendizaje” (Anexo 1) y la “Propuesta de etiquetado de acuerdo con el nivel de granularidad de los objetos” (Anexo 2).

A partir de lo anterior, se revisó la estructura del Extensible Markup Language (XML) [8] que es una extensión de HTML que permite la incorporación de los metadatos a las páginas Web.

Durante esta etapa se hizo una revisión de algunos paquetes de software, desde simples etiquetadores hasta LMS
 completos en la medida de que éstos permitieran un etiquetado compatible con SCORM. Este software se relaciona en la tabla siguiente:
Revisión de software

	Nombre
	Función

	Reload
	Herramienta de distribución libre para etiquetar (recomendado por LANIA para el etiquetado de los objetos) [2]

	Harvest Road Hive
	Herramienta para integrar LMS, tales como Blackboard, WebCT, IBM Lotus LMS, Oracle iLearning y Avilar WebMentor, con un esquema de repositorio basado en estándares; IMS (SCORM), Dublin Core, The Learning Federation, AGLS, EdNA e Intelink [9]

	LMS-Qsautor
	Herramienta para generar contenidos basado en objetos y compatibles con estándares, AICC, ADL SCORM [10]

	XMLSPY
	Herramienta para desarrolladores que permite crear aplicaciones sobre XML [11]



Posteriormente, hubo de realizarse un estudio del comportamiento de aplicaciones interactivas, una vez que han sido insertadas en documentos XML, en particular, de aplicaciones desarrolladas con Geometer’s Sketchpad y Maple. Así como también los comportamientos en la inserción de imágenes, rollovers y gifs animados. De ahí, se realizó un estudio de hojas de estilo para poder preservar la interactividad de los objetos así generados. Un ejemplo se puede ver en:
http://entren.dgsca.unam.mx/objetosmatematicos/interactivos/
Creación de Objetos de Aprendizaje


A partir del material con el que contaba el Departamento de Productos Interactivos para la Docencia de la Coordinación General de Servicios Educativos en Red UNAM (SERUNAM) y la Subdirección de Tecnología para la Educación de la DGSCA, se desarrollaron objetos de aprendizaje sobre dos temáticas particulares: matemáticas y hojas electrónicas de cálculo. Éstos se pueden ver en las siguientes direcciones:

http://entren.dgsca.unam.mx/objetosmatematicos
http://entren.dgsca.unam.mx/obj_excel/hojas_electronicas.xml

Con el material del Departamento de Desarrollo de Material Educativo, también dependiente de SERUNAM, se desarrollaron objetos de aprendizaje en el área de Álgebra que se encuentran en la dirección:
http://publab03.coseac.unam.mx/objetos/

Se encuentran en desarrollo objetos de aprendizaje sobre el tema de Géneros Periodísticos con la idea de convertirlos en un ejemplo de la formación de redes de conocimiento. La estructura de dicha red está representada en el Anexo 5.

Asimismo, se están desarrollando objetos de aprendizaje sobre el tema Objetos de Aprendizaje para auxiliar a la capacitación de los profesores (Anexo 6). 

Cabe mencionar que a los objetos desarrollados se les han insertado las etiquetas propuestas (Anexos 1 y 2). Así, se han etiquetado todos los objetos de aprendizaje y los objetos mediáticos a partir de los cuales se construyeron, a saber: textos (definiciones y actividades), imágenes, animaciones, applets y videos.

Creación del software para etiquetado de objetos de aprendizaje

El Departamento de Desarrollo de Plataformas para la Educación, también perteneciente a SERUNAM, desarrolló un sistema para el etiquetado de objetos (digitales o mediáticos, de información y de aprendizaje) de acuerdo con los criterios del anexo 2. Dicho software se encuentra incorporado al sitio REDOBA (Repositorio Distribuido de Objetos de Aprendizaje) de la UNAM y su funcionalidad está completamente integrada a la del repositorio en sí. La dirección para comenzar el etiquetado es:
http://hydra.dgsca.unam.mx/objetos/redoba/index.jsp?module=lom&action=nvObjeto

Por el momento el acceso es libre, pero requiere de inscripción de los usuarios.

En la figura 3 se muestra la pantalla para crear los metadatos.
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Figura 3. Pantalla de creación de los metadatos.


En la figura 4 se muestra la pantalla de edición de los metadatos.
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Figura 4. Pantalla de edición de los metadatos.
Construcción del repositorio

El Departamento de Desarrollo de Plataformas para la Educación realizó una revisión de varios repositorios existentes como son MERLOT (Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching) [12] y CAREO (Campus of Alberta Repository of Educational Objects) [13].


Con base en lo anterior, se definió la funcionalidad deseada para el repositorio y se decidió que el repositorio debería permitir las siguientes acciones para los objetos (digitales o mediáticos, de información y de aprendizaje):
· Buscar objeto

· Introducir objeto

· Modificar objeto

· Crear objeto

· Eliminar objeto


Es de señalar que aún se discute si el repositorio debe contar con la opción “eliminar objeto” en la medida de que las reglas de uso no han sido definidas por la comunidad CUDI.
Buscar objeto

En la figura 5 se muestran las opciones de búsqueda de objetos: búsqueda avanzada y búsqueda por índices.


[image: image5]
Figura 5. Búsqueda de objetos en el repositorio


En la figura 6 se muestran los resultados de una búsqueda avanzada.


[image: image6]
Figura 6. Resultados de una búsqueda avanzada.
Crear objeto. Herramientas de presentación y plantillas para el usuario


El Departamento de Productos Interactivos para la Docencia de SERUNAM desarrolló una aplicación que permite incorporar objetos mediáticos para formar objetos de información y de aprendizaje y que éstos, a su vez, se puedan almacenar en el repositorio y etiquetarse con la herramienta de etiquetado. Ésta se integró directamente en el sitio REDOBA de la UNAM en la opción “Crear objeto”; de tal manera que el mismo sistema pueda identificar qué objetos pertenecen a qué usuario.

Par ver una prueba del funcionamiento de la herramienta se puede acceder a:

http://markov.dgsca.unam.mx/invitado/plantillas_xml/preforma.php

La misma herramienta puede utilizarse para modificar objetos ya creados o añadirles otros objetos.


Como hemos manifestado líneas arriba, no se han incorporado herramientas para eliminar objetos del repositorio.


Con todo lo anterior se tiene un repositorio con una funcionalidad completa.


La ergonomía del sitio podría mejorarse a futuro con los siguientes puntos:

· Desarrollo del manual del usuario del repositorio de la UNAM.

· Mejora de las interfases del usuario.
· Clasificación de los objetos del repositorio por su nivel de granularidad (Anexo 2).
· Mejora de las herramientas de autoría (plantillas para el usuario).


Para este fin, se tratará de incorporar al repositorio de la UNAM una variante de la herramienta de autoría “Sitio de Apoyo” desarrollada por SERUNAM que se encuentra en:
http://entren.dgsca.unam.mx/plantillas/apoyo/index.html 

Por el momento esta herramienta requiere de clave y contraseña para su acceso, pero estamos en la mejor disposición de dar claves de invitado a quien lo solicite por las vías formales.

Asimismo, es importante definir colectivamente los criterios para:

· La preservación de objetos nuevos (concentración vs. referenciado),
· El almacenamiento y la administración de los objetos en los servidores,
· La asignación de nombres de los objetos, y
· La autentificación de autores.

Como ya se ha mencionado, las pruebas de interoperabilidad entre los distintos repositorios a partir de la base de datos generada por el IIE no se han podido realizar hasta ahora. La UNAM ha cumplido enviando la información de las etiquetas de todos los objetos que mantiene en su repositorio.
Capacitación


Dentro de los compromisos de capacitación del proyecto, la UNAM impartió un taller sobre objetos de aprendizaje a profesores de su Facultad de Ingeniería con las siguientes características:
	Nombre:
	Taller de Objetos de Aprendizaje

	Organizado por
	Dirección General de Servicios de Cómputo Académico

	Instructores
	Ing. Luz María Castañeda de León

Mtra. Larisa Enríquez Vázquez

Act. Mario García Burgos

	Impartido
	Abril-Mayo de 2004

	Objetivos 
	· Introducir al estudiante en el concepto de Objetos de Aprendizaje

· Desarrollar material educativo basado en Objetos de Aprendizaje

· Promover la reutilización de recursos informáticos para el desarrollo de materiales educativos.

	Contenidos
	· Introducción a los objetos de aprendizaje

· Metodologías y tecnologías

· Adaptación de material educativo, (definición de objetos de información y su catalogación para el desarrollo de proyectos educativos).

· La filosofía del reuso

	Resultados
	Se impartió a 15 profesores de la Facultad de Ingeniería de las áreas de computación, eléctrica y electrónica e industrial.

Se desarrollaron 45 objetos de información y 10 objetos de aprendizaje.

http://hydra.dgsca.unam.mx/objetos/redoba/index.jsp?action=allObjTitle 

Se generó una página Web de apoyo a Taller de Objetos de Aprendizaje.

http://entren.dgsca.unam.mx/tallerobjetos/
Se piloteo la herramienta de edición y etiquetado.

http://hydra.dgsca.unam.mx/objetos/redoba/index.jsp



La evaluación de este taller, realizada independientemente por la Facultad de Ingeniería se muestra en el Anexo 3.

Difusión

1. Encuentro Internacional sobre la Enseñanza y Aplicación de las Matemáticas y las Ciencias.
Fecha: 28 de agosto de 2003.
Lugar: ITESM, Campus Santa Fe, México, D.F.
Tecnologías Emergentes en la Enseñanza de las Ciencias. Jorge Rafael Martínez Peniche.

Los temas tratados fueron: 

· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Otras tecnologías.

2. Seminario OCDE de Habla Hispana: “Aprendizaje y Tecnologías; Realidad y Perspectivas”.
Fecha: 4 de septiembre de 2003. 

Lugar: Centro Nacional e_México, Palacio Postal, México, D.F. 

Tecnologías Emergentes en la Educación Superior. Jorge Rafael Martínez Peniche.

Los temas tratados fueron: 

· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Otras tecnologías.

3. Reunión de Otoño de CUDI.
Fecha: 2 de octubre de 2003.
Lugar, Puebla, Puebla.

Informe de avances del Proyecto Objetos de Aprendizaje. Rafael Morales del Instituto de Investigaciones Eléctricas, Víctor Germán Sánchez Arias del Laboratorio Nacional de Informática Avanzada A. C., María Elena Chan Núñez de la Universidad de Guadalajara, Jorge Rafael Martínez Peniche y Larisa Enríquez Vázquez de la UNAM.

Los temas tratados fueron: 

· Modelo educativo.
· Prototipo.
· Actividades realizadas.
· Conclusiones.
4. Congreso de Internet 2003.

Fecha: 16 de octubre de 2003.
Servicios Académicos de Alto Desempeño en Internet 2 (Aplicaciones Educativas). Jorge Rafael Martínez Peniche 


Los temas tratados fueron: 

· Internet 2.

· Laboratorios remotos.

· Objetos de aprendizaje.

5. WALC 2003.

Fecha: del 20 al 24 de octubre de 2003.
Lugar: Mérida, Venezuela

Taller E-learning. Usos educativos de las tecnologías de información y la comunicación; con la participación presencial de Mario García Burgos y Larisa Enríquez Vázquez y a distancia de Luz María Castañeda de León y Jorge Martínez Peniche.


Los temas tratados en el taller fueron: 

· E-learning: formación vs capacitación (definición y análisis de proyectos educativos para Internet).

· Metodologías vs tecnologías: Objetos de aprendizaje, (diseño de proyectos educativos para Internet). 

· Diseño instruccional e implementación, (desarrollo de proyectos educativos para Internet). 

· Mejores prácticas: Estándares y recomendaciones, (evaluación y criterios de calidad). Estrategias y tendencias, (alianzas, problemáticas tecnológicas).


Se desarrolló un sitio en Internet donde además de tener disponibles presentaciones y materiales complementarios al taller, los asistentes podían ir subiendo los contenidos que generaran y etiquetar dichos materiales.
6. XIX Simposio Internacional de Computación en la Educación SOMECE 2003.
Fecha: 29 de octubre del 2003.
Lugar: Aguascalientes, Ags., México.
Tecnologías Educativas en Educación Superior (y una propuesta de colaboración). Jorge Rafael Martínez Peniche


Los temas tratados fueron: 

· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Propuesta de colaboración.
7. VI Foro del C.E.U.

Fecha: 3 de noviembre del 2003.
Lugar: Universidad Autónoma del Estado de México, Toluca, Estado de México.
La Universidad: Entre lo Presencial y lo Virtual. Jorge Rafael Martínez Peniche.

Los temas tratados fueron: 

· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Otras tecnologías.

· Lo Real de lo Virtual.
8. Xii Encuentro Internacional de Educación a Distancia.

Fecha: 3 de diciembre de 2003.

Lugar: Guadalajara Jalisco.

Panel “Objetos de Aprendizaje y Redes del Conocimiento”, con la participación de Lourdes Galeana de la Universidad de Colima, Rafael Morales del Instituto de Investigaciones Eléctricas, Víctor Germán Sánchez Arias del Laboratorio Nacional de Informática Avanzada A. C., María Elena Chan Núñez de la Universidad de Guadalajara, Jorge Rafael Martínez Peniche y Larisa Enríquez Vázquez de la UNAM.


Los temas a desarrollados en el panel fueron:

· Introducción a los objetos de aprendizaje y exigencias para su desarrollo.

· Estándares

· Didáctica

· Sistemas de búsqueda y etiquetado

· Formación de redes de conocimientos.

· Demostración de nuestros trabajo y hacia donde lo queremos llevar.

9. Primer Foro de Cómputo Móvil 2003.
Fecha: 7 de diciembre de 2003.

Lugar: Coordinación de Humanidades – UNAM, México, D.F. 

Mesa redonda: Educación, Internet y Cómputo Móvil. Luz María Castañeda de León y Jorge Rafael Martínez Peniche.


Los temas tratados fueron: 

· Internet 2.

· Dispositivos móviles.

· Objetos de aprendizaje.
10. Día virtual CUDI.

Fecha: 17 de febrero de 2004.
Sedes participantes: Corporación Universitaria para el Desarrollo de Internet DF MX, Dirección General de Servicios de Cómputo Académico - Sala de VC DF MX , Universidad de Colima COL MX, Universidad Autónoma del Estado de México EDOMEX MX, Universidad Autónoma de La Laguna COAH MX, Universidad Autónoma Metropolitana DF MX, Universidad Popular Autónoma del Estado de Puebla PUE MX, Universidad de las Américas PUE MX, Universidad Autónoma de Ciudad Juárez CHIH MX, Benemérita Universidad Autónoma de Puebla PUE MX, Instituto de Investigaciones Eléctricas MOR MX, REUNA – Chile, Universidad Autónoma de Morelos MOR MX, Universidad Autónoma del Estado de Hidalgo HGO MX, Universidad Autónoma del San Luis Potosí SLP MX, Instituto Politécnico Nacional DF MX, Universidad de Guadalajara JAL MX, Instituto Latinoamericano de la Comunicación Educativa DF MX, Universidad Autónoma de Guadalajara JAL MX, Instituto Tecnológico de Estudios Superiores de Monterrey EDOMEX MX, Centro de Investigación en Alimentación y Desarrollo SON MX.

Metodologías de diseño de un objeto de aprendizaje en línea. Fase pedagógica, fase tecnológica. María Elena Chan Núñez de la Universidad de Guadalajara,  Luz María Castañeda de León, Larisa Enríquez Vázquez y Jorge Rafael Martínez Peniche, UNAM.

Los temas tratados fueron:
· Estándares.

· Metadatos.

· XML.

· Empaquetamiento.

· Reuso.
11. Videoconferencia con los directores de escuelas y facultades de la Universidad Autónoma del Estado de México.

Fecha: 5 de marzo de 2004
Sedes participantes: DGSCA, UNAM, México, D.F. - Universidad Autónoma del Estado de México, Toluca, Estado de México.

Tecnologías Emergentes en la Enseñanza Superior. Jorge Rafael Martínez Peniche.

Los temas tratados fueron:
· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Otras tecnologías.

12. Conferencia en la Facultad de Ingeniería de la UNAM.

Fecha: 1° de abril de 2004
Lugar: Facultad de Ingeniería, UNAM, México, D.F.

Tecnologías Emergentes en la Enseñanza Superior. Jorge Rafael Martínez Peniche.

Los temas tratados fueron:
· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Otras tecnologías.

13. Videoconferencia con ANUIES, Región Centro-Sur.

Fecha: 23 de abril de 2004.

Sedes participantes: DGSCA, UNAM, México, D.F. - Universidad Autónoma del Estado de México, Toluca, Estado de México.

Objetos de Aprendizaje. Jorge Rafael Martínez Peniche.

Los temas tratados fueron:
· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Metadatos

· Reuso.

· Repositorios.

· Granularidad de los objetos.

· Arquitecturas.
14. Reunión de Primavera de CUDI Manzanillo.

Fecha: 28 de abril de 2004.

Lugar: Manzanillo, Colima, México.

Demostración de aplicaciones: Objetos de aprendizaje. Víctor Germán Sánchez Arias, LANIA, Luz María Castañeda de León, Larisa Enríquez Vázquez y Ing. Jorge Martínez Peniche, UNAM.

Se demostró la funcionalidad del repositorio de la UNAM.
15. Reunión de Primavera de CUDI Manzanillo.

Fecha: 29 de abril de 2004.

Lugar: Manzanillo, Colima, México.

Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basados en una red institucional y un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje. María Elena Chan, UDG, Jorge Martínez y Larisa Enríquez Vázquez, UNAM, y Víctor Sánchez, LANIA.

Los temas tratados fueron:
· Informe final del proyecto.

· Líneas de trabajo a futuro.
16. Reunión de Primavera de CUDI Manzanillo.

Fecha: 30 de abril de 2004.

Sedes participantes: Manzanillo – Caracas.
Videoconferencia sobre objetos de aprendizaje dentro de la inauguración de la red de Internet 2 de Venezuela (Reacciun2 – Venezuela). María Elena Chan, UDG, Jorge Martínez, UNAM, y Víctor Sánchez, LANIA, María Soledad Ramírez, ITESM.
· Internet 2.

· Objetos de aprendizaje.

· Reuso.

· Arquitecturas.
· Repositorios.

Presentaciones de difusión en puerta

La UNAM tiene agendazas las siguientes presentaciones para la difusión del presente trabajo:
1. Conferencia en la Facultad de Medicina, UNAM. Jorge Rafael Martínez Peniche.
Fecha: 27 de mayo de 2004.

Lugar: Facultad de Medicina de la UNAM.

2. Presentación en el congreso ED-MEDIA 2004.
Fecha y hora: 23 de junio de 2004, 11:05 AM.

Lugar: Lugano, Suiza.

Learning Objects in Mexico: Initial Steps. Jorge Martínez Peniche, Luz Castañeda, Larisa Enríquez, Mario García-Burgos, National Autonomous University of Mexico, Mexico.
Publicaciones

Las publicaciones realizadas por la UNAM a partir de este trabajo son:

1. Martínez-Peniche, Jorge; Enríquez Vázquez, Larisa; Castañeda de León, Luz María; Learning objects: more than just labeling. Learning Technology Newsletter, Vol. 6, (2), April, 2004. IEEE. pags. 12-15. http://lttf.ieee.org/learn_tech/issues/april2004/learn_tech_april2004.pdf.
2. Martínez-Peniche, Jorge; Enríquez Vázquez, Larisa; Castañeda de León, Luz María; García Burgos, Mario; Learning Objects in Mexico: Initial Steps, ED-Media Conference Proceedings 2004, AACE (en prensa).
Desarrollo futuro

La experiencia adquirida durante el desarrollo del presente trabajo nos permite visualizar las áreas en las que deben aplicarse los esfuerzos futuros. Aquí hacemos una breve lista de los desarrollos sugeridos para las distintas áreas:
Formatos de empaquetado de contenidos

· Encapsular objetos para la entrega en sistemas heterogéneos.

· Entregar objetos en distintas plataformas (Internet, Internet 2, PDA; etc.)

· Intercambiar objetos desarrollados para otros sistemas.

Repositorios digitales

· Interoperabilidad entre repositorios.

· Intercambio de objetos entre repositorios.


En este punto cabe señalar que no ha sido posible probar los desarrollos del IIE para el presente trabajo. Además, debe tomarse en consideración que el estándar IMS para estos aspecto no ha sido completado de tal manera que los repositorios existentes en la actualidad (MERLOT, CAREO; etc,) no están distribuidos.
Servicios

· Revisión de la compatibilidad con distintos navegadores.

· “Ordeñar” espacios públicos para enriquecer el repositorio.

· Etiquetado de recursos “ordeñados”.
Diseño instruccional

· Realizar objetos más complejos y por tanto, más demandantes de recursos.
· Ver y tratar como objetos a las plantillas del usuario.

· Ver y tratar como objetos los “reusables” de la DGSCA:

La Coordinación General de Servicios Educativos en Red UNAM (SERUNAM) ha puesto a disposición de la comunidad algunos programas (applets) para ser reutilizados por los profesores. Pensamos que este tipo de desarrollos deben considerarse también como objetos. Para una evaluación de algunos de ellos puede consultarse:

http://entren.dgsca.unam.mx/matemayas
· Extender el concepto de “reusables” a otras instituciones, como el CIC del IPN que ha desarrollado herramientas similares.
Conclusiones

La UNAM ha cumplido con los compromisos adquiridos para el proyecto “Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basado en una red institucional y un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje” pues no solo ha desarrollado objetos de aprendizaje (su compromiso principal), sino ha desarrollado los sistemas que le permiten tener un repositorio con funcionalidad completa, ha difundido los trabajos entre la comunidad CUDI y la de la propia UNAM y ha publicado sus primeros resultados.


La UNAM considera que el reto en el desarrollo de objetos de aprendizaje y sus repositorios es aceptar la diversidad de enfoques metodológicos y pedagógicos que existen en nuestras universidades y resistir la tentación de una solución reduccionista del problema.

En la medida en que, como ya lo está haciendo la UNAM, los objetos de aprendizaje adquieran una mayor riqueza de representación (video, applets, simulaciones; etc.), la red de Internet 2 va a desempeñar un papel fundamental en estos desarrollos.

Será muy conveniente involucrar a otras instituciones interesadas en el desarrollo futuro del repositorio y de objetos de aprendizaje. La UNAM conoce el interés de la Universidad Autónoma Metropolitana y de la Universidad Veracruzana para colaborar en el desarrollo de los sistemas, del Centro de Investigación en Computación del Instituto Politécnico Nacional, que cuenta con varios herramientas para que los profesores trabajen con objetos de aprendizaje y del Instituto Tecnológico de Estudios Superiores de Monterrey, Campus Monterrey. que desea aportar sus experiencias para el manejo didáctico de los objetos.
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Anexo 1. Propuesta de contenido para la etiqueta de metadatos de un objeto de aprendizaje
	Categorías
	Elementos 

	1. General.
	Identificador, Título, Idioma(s), Descripción, Descriptor.

	2. Ciclo de vida.
	Versión (fecha de liberación), Estatus, Autores y Otros colaboradores.

	4. Técnica. 
	Formato, Tamaño, Ubicación, Requerimientos de hardware y software, Requisitos, Comentarios sobre la instalación, Duración. 

	5. Uso educativo.
	Objetivo, Tipo de interactividad (Activo, Expositivo, Mixto), Tipo de recurso de aprendizaje (Ejercicio, simulación, cuestionario, experimento, etc.), Nivel de interactividad, Usuario principal, Contexto [Nivel educativo], Edad, Dificultad, Tiempo previsto de aprendizaje, Recomendaciones de uso (del autor). 

	6. Derechos. 
	Costo, Copyright y otras restricciones, Condiciones de uso. 

	7. Relación [con otros recursos].
	Relación con otros objetos de aprendizaje, si los hubiera. 

	8. Observaciones. 
	Comentarios sobre el uso educativo, Persona, Fecha.

	9. Clasificación.
	Descripción del objeto cuando está organizado por categorías jerárquicas. 


Anexo 2. Propuesta de etiquetado de acuerdo con el nivel de granularidad de los objetos
Nivel 1. (Objeto Digital) 

Un objeto digital, se refiere a:

· Texto

· Imágenes

· Animaciones

· Audio

· Video.

	1) General

Identificador

Título

Idiomas

Descripción

Descriptor

Nivel de Granularidad
	2) Ciclo

Versión

Estatus

Autores
	3) Uso Educativo



	4) Técnica

Formato

Tamaño

Ubicación

Requerimientos

Requisitos

Comentarios

de Instalación

Duración
	5) Observaciones

Comentarios

Persona

Fecha


	6) Relaciones



	7) Derechos

Costo

Copyright

Condiciones

de Uso
	
	


Nivel 2. (Objeto de Información) 

Un objeto de información, se refiere a:

· Conceptos

· Principios

· Procedimientos.

	1) General

Identificador

Título

Idiomas

Descripción

Descriptor

Nivel de Granularidad
	2) Ciclo

Versión

Estatus

Autores
	3) Uso Educativo

Usuario

Contexto

Edad

Tiempo

Recomendaciones

	4) Técnica

Formato

Tamaño

Ubicación

Requerimientos

Requisitos

Comentarios

de Instalación
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Nivel 3. (Objeto de Aprendizaje) 

Un objeto de aprendizaje, se refiere a: 

· Actividades de aprendizaje

· Lecciones.

	1) General

Identificador
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Anexo 3. Informes de los becarios
DIRECCIÓN GENERAL DE SERVICIOS DE CÓMPUTO ACADÉMICO

DIRECCIÓN DE CÓMPUTO PARA LA DOCENCIA

COORDINACIÓN DE VINCULACIÓN ACADÉMICA

ÁREA DE SERVICIO SOCIAL Y BECAS

INFORME SEMESTRAL DE ACTIVIDADES DEL BECARIO

	NOMBRE DEL BECARIO: JUANA GARFIAS VACA



	PARTICIPACIÓN EN PROYECTO



	NOMBRE DEL PROYECTO

Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basado en una red institucional y un repertorio distribuido de objetos de aprendizaje



	OBJETIVO DEL PROYECTO

Construir objetos de aprendizaje

	TIEMPO APROXIMADO DE 

DESARROLLO DEL PROYECTO


	Fecha de inicio y fecha estimada de término (puede ser permanente):

5 MESES A PARTIR DE ENERO

	GRADO DE AVANCE


	Avance obtenido al momento de la evaluación expresado en porcentaje:

 80%

	BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

CONSTRUIR EL CONTENIDO Y EL OBJETO DE APRENDIZAJE DE GÉNEROS PERIODÍSTICOS
	Elaborar una pequeña presentación del proyecto en el que participó el becario:

CREACIÓN DE LOS OBJETOS DE APRENDIZAJE DE GENEROS PERÍDISTICOS.



	ACTIVIDADES DESARROLLADAS (colaboración académica)

· Encomendadas y terminadas al momento por el becario

· DESARROLLO LOS OBJETOS DE INFORMACIÓN DE LOS GÉNEROS PERIODÍSTICOS

· BÚSQUEDA Y ESTABLECIMIENTO DE LOS OBJETOS DIGITALES

· DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES Y OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

· ETIQUETADO DE LOS OBJETOS DIGITALES Y LOS OBJETOS DE INFORMACIÓN

· INTEGRACIÓN,  GENERACIÓN Y ETIQUETADO DE OBJETOS DE APRENDIZAJE



	HERRAMIENTAS UTILIZADAS Y APLICADAS

WINDOWS, WORD, INTERNET, PROGRAMA DE METADATA PARA EL ETIQUETADO DE LOS OBJETOS DIGITALES Y LOS OBJETOS DE INFORMACIÓN.



	RESULTADOS OBTENIDOS

80 % DE AVANCE EN EL DESARROLLO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE DE GÉNEROS PERIODÍSTICOS, AL DESARROLLAR LOS CONTENIDOS U OBJETOS D EINFORMACIÓN ASÍ COMO EL DESARROLLO, BÚSQUEDA , ESTABLECIMIENTO Y ETIQUETADO DE LOS OBJETOS DIGITALES Y  LOS OBJETOS DE INFORMACIÓN




	FIRMA DEL BECARIO:




	          RESPONSABLE DEL PROYECTO


	NOMBRE: ING. JORGE MARTÍNEZ PENICHE



	
	FIRMA:




	PARTICIPACIÓN EN CURSOS


	NOMBRE DEL BECARIO: JUANA GARFIASD VACA




1. COMO ALUMNO

	NOMBRE DEL CURSO


	CREACIÓN DE OBJETOS DE APRENDIZAJE IMPARTIDO POR LA UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DEL ESTADO DE HIDALGO, BECADA POR CUDI-DGSCA-UNAM

	DURACIÓN


	15 DÍAS

	LUGAR DONDE SE IMPARTIÓ


	A DISTANCIA, POR EL PORTAL DE LA UAEH

	CALIFICACIÓN OBTENIDA


	9


DIRECCIÓN GENERAL DE SERVICIOS DE CÓMPUTO ACADÉMICO

DIRECCIÓN DE CÓMPUTO PARA LA DOCENCIA

COORDINACIÓN DE VINCULACIÓN ACADÉMICA

ÁREA DE SERVICIO SOCIAL Y BECAS

INFORME SEMESTRAL DE ACTIVIDADES DEL BECARIO

	NOMBRE DEL BECARIO:  Abigail Betsabe López Cruz




	PARTICIPACIÓN EN PROYECTO



	NOMBRE DEL PROYECTO

                                                  Repositorio global de objetos de aprendizaje (Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basado en una red institucional y un repertorio distribuido de objetos de aprendizaje)

	OBJETIVO DEL PROYECTO


              Generación de objetos de aprendizaje para el repositorio global y herramientas para la creación de los mismos.



	TIEMPO APROXIMADO DE 

DESARROLLO DEL PROYECTO     5 meses


	Fecha de inicio y fecha estimada de término (puede ser permanente)        Enero-Mayo

	GRADO DE AVANCE      

                                        
	      70%

	BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO                                  



	Elaboración de objetos de aprendizaje.

	ACTIVIDADES DESARROLLADAS (colaboración académica)

· Encomendadas y terminadas al momento por el becario

Generación de archivos:

· XML.  Con el contenido de la información.

· DTD.  Para la validación de las etiquetas contenidas en cada archivo XML

· XSL.   Para la presentación de cada archivo XML con un formato dado.

· HTML.  Para la presentación en este formato.

· Revisión y pruebas con  la herramienta RELOAD para el etiquetado de los objetos de aprendizaje.

· Revisión de los distintos estándares para el etiquetado de los distintos niveles de objetos.

· Revisión a las etiquetas del estándar SCORM y LOM.

· Se etiquetó  casi por completo el sitio http://entren.dgsca.unam.mx/obj_excel/ con la herramienta que se aloja en http://hydra.dgsca.unam.mx/objetos/metadata/


	HERRAMIENTAS UTILIZADAS Y APLICADAS

      HTML, XML, PHP



	RESULTADOS OBTENIDOS

         Transformación de algunos tutoriales en formato html, a xml, así como la creación de diversos objetos de información mediante la plantilla.




DIRECCIÓN GENERAL DE SERVICIOS DE CÓMPUTO ACADÉMICO

DIRECCIÓN DE CÓMPUTO PARA LA DOCENCIA

COORDINACIÓN DE VINCULACIÓN ACADÉMICA

ÁREA DE SERVICIO SOCIAL Y BECAS

INFORME SEMESTRAL DE ACTIVIDADES DEL BECARIO

	NOMBRE DEL BECARIO: González Escalera Marisol




	PARTICIPACIÓN EN PROYECTO



	NOMBRE DEL PROYECTO

Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basado en una red institucional y un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje.



	OBJETIVO DEL PROYECTO

Desarrollar las herramientas o sistemas necesarios para la generación de objetos de aprendizaje.


	TIEMPO APROXIMADO DE 

DESARROLLO DEL PROYECTO

Indefinido
	Fecha de inicio y fecha estimada de término (puede ser permanente)

	GRADO DE AVANCE

40%
	Avance obtenido al momento de la evaluación expresado en porcentaje

 

	BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

Crear un sistema de bases de datos para el control 

de usuarios, crear la navegación de las páginas

Al igual que la seguridad del sitio, crear la interfaz que permita manipular las etiquetas de los objetos de aprendizaje usando el estándar LOM
	Elaborar una pequeña presentación del proyecto en el que participó el becario



	ACTIVIDADES DESARROLLADAS (colaboración académica)

· Encomendadas y terminadas al momento por el becario

Proporcionar el funcionamiento del sistema para permitir:

•
Creación de etiquetas

•
Edición de estas mismas

•
Agregar descripción a estas.

Comprende los siguientes módulos; Creación, Edición y Modificación de las etiquetas de los objetos de aprendizaje.

Creación:

      Para  la creación de las etiquetas se investigo las especificaciones que establece el estándar LOM para la etiquetación de un objeto de aprendizaje, codificación de los formatos de transformación de XML a HTML para la visualización de los contenidos de las etiquetas basados en tecnología XSL utilizando SAX.

Edición y Modificación:

       Codificación de los formatos de transformación de XML a HTML para la edición y modificación de los contenidos de las etiquetas basados en tecnología XSL utilizando SAX.

Creación de la navegabilidad en la interfaz  (menús, ligas, referencias, etc.) que le permite al usuario ver la información contenida en los archivos, además las ligas que  permiten la edición del contenido de las etiquetas  de los objetos de aprendizaje escritos bajo el estándar LOM

Los JSP que permiten la transformación para que las tecnologías utilizadas (JSP, XML, XSL) funcionen adecuadamente, así como la organización de los archivos editados y el diseño de la presentación de la información de estos hacia el usuario. 

Esta herramienta actualmente se encuentra funcionando en: 

http://hydra.dgsca.unam.mx/objetos/redoba/index.jsp,

Así mismo se cuidaron los siguientes elementos de seguridad; 

· Listas de objetos  editables por usuario.

· Ingreso al sitio

La lista de las etiquetas que se requiere para el estándar son:

   <lom> 

      <general> 

      <title> 

       <catalogentry> 

            <language> 

            <description> 

            <keyword> 

            <coverage> 

            <structure> 

            <aggregationlevel>

      <lifecycle>

           <version> 

            <status> 

            <contribute> 

      <metametadata> 

            <identifier>

            <catalogentry> 

            <contribute> 

            <metadatascheme> 

            <language> 

      <technical> 

           <format> 

            <size> 

            <location> 

            <requirement> 

            <installationremarks> 

           <otherplatformrequirements> 

           <duration> 

      <educational> 

            <interactivitytype> 

            <learningresourcetype>

           <interactivitylevel> 

            <semanticdensity> 

            <intendedenduserrole>

            <context> 

            <typicalagerange>

            <difficulty> 

            <typicallearningtime>

            <description> 

            <language> 

      <rights>

            <cost>

            <copyrightandotherrestrictions>

            <description> 

      <relation> 

            <kind> 

           <resource> 

      <annotation

           <person> 

            <date>

           <description> 

  <classification>

           <purpose> 

           <taxonpath>

            <description>

            <keyword>

De los cuales me encargue de:

      <technical> 

           <format> 

            <size> 

            <location> 

            <requirement> 

            <installationremarks> 

           <otherplatformrequirements> 

           <duration> 

      <classification>

           <purpose> 

           <taxonpath>

            <description>

            <keyword>

      <rights>

            <cost>

            <copyrightandotherrestrictions>

            <description> 



	HERRAMIENTAS UTILIZADAS Y APLICADAS

Tomcat, Java, JSP, Postgress, SQL, HTML, Netscape, Explorer, Dreamweaver, Secure Shell, XML, XSL, CSS, NetBeans IDE 3.6, Struts


	RESULTADOS OBTENIDOS

Un sistema dinámico para la etiquetación de objetos de aprendizaje con diseño y estructura para una rápida comprensión del funcionamiento del sitio, seguridad, funcionalidad, modularidad y reutilizable del sistema en términos computacionales.


	FIRMA DEL BECARIO:




	          RESPONSABLE DEL PROYECTO


	NOMBRE: Ing. Luz María Castañeda de León



	
	FIRMA:




	PARTICIPACIÓN EN CURSOS


· Programación con Visual Basic

Impartido del 6 – Octubre al 31 – Octubre

Profesora Yolanda Adriana Cerda Valente

· Programación avanzada con Visual Basic

Impartido del 3 – Noviembre al 21 - Noviembre

Miguel Contreras

	NOMBRE DEL BECARIO: González Escalera Marisol




DIRECCIÓN GENERAL DE SERVICIOS DE CÓMPUTO ACADÉMICO

DIRECCIÓN DE CÓMPUTO PARA LA DOCENCIA

COORDINACIÓN DE VINCULACIÓN ACADÉMICA

ÁREA DE SERVICIO SOCIAL Y BECAS

INFORME SEMESTRAL DE ACTIVIDADES DEL BECARIO

	NOMBRE DEL BECARIO: Morgado Castillo Mauricio


	PARTICIPACIÓN EN PROYECTO

	NOMBRE DEL PROYECTO

Prototipo de patrimonio público de recursos educativos basado en una red institucional y un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje

	OBJETIVO DEL PROYECTO

Dar apoyo para el funcionamiento del sistema de control de nuevos ingresos,

 logeos e carga de archivos para el sitio.

	TIEMPO APROXIMADO DE 

DESARROLLO DEL PROYECTO

Indefinido
	Fecha de inicio y fecha estimada de término (puede ser permanente)

	GRADO DE AVANCE

40%
	Avance obtenido al momento de la evaluación expresado en porcentaje

 

	BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

Crear un sistema de bases de datos para el control 

de usuarios, crear la navegación de las páginas

Al igual que la seguridad del sitio, crear la interfaz que permita manipular las etiquetas de los objetos de aprendizaje usando el estándar LOM
	Elaborar una pequeña presentación del proyecto en el que participó el becario



	ACTIVIDADES DESARROLLADAS (colaboración académica)

· Encomendadas y terminadas al momento por el becario

Proporcionar el funcionamiento del sistema para permitir:

•
Creación de etiquetas

•
Edición de estas mismas

•
Agregar descripción a estas.

Comprende los siguientes módulos; Creación, Edición y Modificación de las etiquetas de los objetos de aprendizaje.

Creación:

      Para  la creación de las etiquetas se investigo las especificaciones que establece el estándar LOM para la etiquetación de un objeto de aprendizaje, codificación de los formatos de transformación de XML a HTML para la visualización de los contenidos de las etiquetas basados en tecnología XSL utilizando SAX.

Edición y Modificación:

       Codificación de los formatos de transformación de XML a HTML para la edición y modificación de los contenidos de las etiquetas basados en tecnología XSL utilizando SAX.

Creación de la navegabilidad en la interfaz  (menús, ligas, referencias, etc.) que le permite al usuario ver la información contenida en los archivos, además las ligas que  permiten la edición del contenido de las etiquetas  de los objetos de aprendizaje escritos bajo el estándar LOM

Los JSP que permiten la transformación para que las tecnologías utilizadas (JSP, XML, XSL) funcionen adecuadamente, así como la organización de los archivos editados y el diseño de la presentación de la información de estos hacia el usuario. 

Esta herramienta actualmente se encuentra funcionando en: 

http://hydra.dgsca.unam.mx/objetos/redoba/index.jsp,

Así mismo se cuidaron los siguientes elementos de seguridad; 

· Listas de objetos  editables por usuario.

· Ingreso al sitio

La lista de las etiquetas que se requiere para el estándar son:

   <lom> 

      <general> 

      <title> 

       <catalogentry> 

            <language> 

            <description> 

            <keyword> 

            <coverage> 

            <structure> 

            <aggregationlevel>

      <lifecycle>

           <version> 

            <status> 

            <contribute> 

      <metametadata> 

            <identifier>

            <catalogentry> 

            <contribute> 

            <metadatascheme> 

            <language> 

      <technical> 

           <format> 

            <size> 

            <location> 

            <requirement> 

            <installationremarks> 

           <otherplatformrequirements> 

           <duration> 

      <educational> 

            <interactivitytype> 

            <learningresourcetype>

           <interactivitylevel> 

            <semanticdensity> 

            <intendedenduserrole>

            <context> 

            <typicalagerange>

            <difficulty> 

            <typicallearningtime>

            <description> 

            <language> 

      <rights>

            <cost>

            <copyrightandotherrestrictions>

            <description> 

      <relation> 

            <kind> 

           <resource> 

      <annotation

           <person> 

            <date>

           <description> 

  <classification>

           <purpose> 

           <taxonpath>

            <description>

            <keyword>

De los cuales me encargue de:

      <lifecycle>

           <version> 

            <status> 

            <contribute>

      <technical> 

           <format> 

            <size> 

            <location> 

            <requirement> 

            <installationremarks> 

           <otherplatformrequirements> 

           <duration> 

      <educational> 

            <interactivitytype> 

            <learningresourcetype>

           <interactivitylevel> 

            <semanticdensity> 

            <intendedenduserrole>

            <context> 

            <typicalagerange>

            <difficulty> 

            <typicallearningtime>

            <description> 

            <language> 

       <relation> 

            <kind> 

           <resource> 

      <annotation

           <person> 

            <date>

           <description> 



	HERRAMIENTAS UTILIZADAS Y APLICADAS

Tomcat, java, JSP, postgress, SQL, html, netscape, explorer . dreamweaver, emacs,secure shell, NetBeans ide,struts



	RESULTADOS OBTENIDOS

.

Una herramienta que permite la etiquetación de objetos de aprendizaje con base en el estándar definido por LOM y los diferentes niveles de estructuración especificados.


	FIRMA DEL BECARIO:


	          RESPONSABLE DEL PROYECTO
	NOMBRE:



	
	FIRMA:




DIRECCIÓN GENERAL DE SERVICIOS DE CÓMPUTO ACADÉMICO

DIRECCIÓN DE CÓMPUTO PARA LA DOCENCIA

COORDINACIÓN DE VINCULACIÓN ACADÉMICA

ÁREA DE SERVICIO SOCIAL Y BECAS

INFORME SEMESTRAL DE ACTIVIDADES DEL BECARIO

	NOMBRE DEL BECARIO:  Roberto Carlos Bárcenas Adame




	PARTICIPACIÓN EN PROYECTO



	NOMBRE DEL PROYECTO

                                                  Repositorio global de objetos de aprendizaje

	OBJETIVO DEL PROYECTO


              Generación de objetos de aprendizaje para el repositorio global y herramientas para la creación de los mismos.



	TIEMPO APROXIMADO DE 

DESARROLLO DEL PROYECTO     5 meses


	Fecha de inicio y fecha estimada de término (puede ser permanente)        Enero-Mayo

	GRADO DE AVANCE      

                                        
	      70%

	BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO                                  



	Elaboración de objetos de aprendizaje.

	ACTIVIDADES DESARROLLADAS (colaboración académica)

· Encomendadas y terminadas al momento por el becario

Generación de archivos:

· XML.  Con el contenido de la información.

· DTD.  Para la validación de las etiquetas contenidas en cada archivo XML

· XSL.   Para la presentación de cada archivo XML con un formato dado.

· En este punto se utilizó para el formato.

· HTML.  Para la presentación en este formato.

· JavaScript. Para la presentación con un poco de interactividad, presentando rollovers en imágenes.

· Búsqueda de solución para la presentación correcta de la información XML en cualquier navegador de internet (Mozilla, FireFox, Netscape, Opera) , ya que los rollovers creados con JavaScript no son correctamente interpretados por navegadores diferentes a  IExplorer, situación que repercutió en el tutorial  de Hojas de cálculo que desarrollados en base a mapas conceptuales, pues éste esta basado en imágenes y sobre todo en imágenes con rollover.

· Revisión y pruebas con  la herramienta RELOAD para el etiquetado de los objetos de aprendizaje.

· Revisión de los distintos estándares para el etiquetado de los distintos niveles de objetos.

· Revisión a las etiquetas del estándar SCORM y elección de las adecuadas para cada nivel.

Generación de scripts PHP.

· prueba_plantilla.php. El cual esta ligado al sistema REDOBA y que presenta una plantilla para elegir diferentes tipos de objetos mediaticos con los cuales formar un nuevo objeto de información.

· inserta_elementos.php. Una vez elegidos los objetos mediaticos, se presenta una manera para insertarlos, ya sea eligiendo uno de los objetos residentes en el repositorio ubicado en http://markov.dgsca.unam.mx/invitado/plantillas_xml/mediaticos  , o bien, subiendo un nuevo mediatico desde la PC local.

· inserta_elementos2.php. El cual representa la culminación del proceso de creación del nuevo objeto de información. Este script crea un objeto de información, representado mediante un documento .html  guardado en la carpeta objetosin. Dicho archivo contiene una liga al sistema REDOBA para el cumplimentado del llenado de metadatos referentes al nuevo objeto de información.



	HERRAMIENTAS UTILIZADAS Y APLICADAS

      HTML, XML, PHP



	RESULTADOS OBTENIDOS

         Transformación de algunos tutoriales en formato html, a xml, así como la creación de diversos objetos de información mediante la plantilla.




	FIRMA DEL BECARIO:




	          RESPONSABLE DEL PROYECTO


	NOMBRE:    Larisa Enríquez Vázquez



	
	FIRMA:




Anexo 4. Síntesis de la evaluación del taller “Objetos de Aprendizaje” impartido en la Facultad de Ingeniería de la UNAM
CONTENIDO DEL CURSO

1. La temática del curso fue:

· Interesante y con posibilidad de aplicación en la práctica 70%
· Fue difícil  pero creo que puedo intentar aplicar lo que aprendí 30%
2. Logro del objetivo del curso

· Totalmente 60%
· Parcialmente 30%

· No contestó 10%
3. Material didáctico como apoyo para la comprensión del tema

· Se sintieron orientados y apoyados para aprender 80%

· Les parecieron confusos 20%

4. Actividades realizadas en el curso

     (Se pueden marcar como máximo dos opciones)

· Ayudaron a comprender mejor los contenidos 90%
· Aunque fueron laboriosas resultaron de mucha utilidad 40%

· Facilitaron la relación con los compañeros 10%
INSTRUCTOR

5. Explicación del objetivo y actividades del curso

· El instructor explicó lo suficiente y necesario 90%

· El instructor fue poco claro 10%
6. Nivel de conocimientos del instructor sobre la temática del curso

· Alto 90%
· Regular 10%
7. En el intercambio de conocimientos y experiencias, el instructor:

· Procuró que todos o la mayoría participara 100%

8. La actitud del instructor hacia el grupo:

· Dio la confianza y propicio un buen clima de trabajo 100%

9. La exposición del instructor:

· Dejó mayor claridad sobre el contenido del curso 60%

· Causó mayor confusión 20%

· La segunda sesión no estuvo bien dirigida 10%
· No contestó 10%
AUTOEVALUACIÓN 

10. Durante el curso:

· Llegaron a la hora establecida 80%

· Se retrasaron un poco 20%
11. Mi participación en el curso fue:

       (Puede marcar como máximo dos opciones)

· Para aclarar dudas 90%

· No participó, sólo se dedicó a escuchar 10%

· Pude proporcionar información relevante 30%
12. Mi actitud durante el curso fue:

· De apertura para aprender 90%

· Entusiasta al aprender cosas nuevas 10%

13. La participación de los compañeros en el grupo fue:

· Muy amplia casi todos participaron 40%
· Sólo una parte del grupo participó 40%

· En general se participó muy poco 20%
INSTALACIONES DEL CENTRO DE DOCENCIA

14. Servicio de cafetería del Centro de Docencia

· Excelente 90%
· Bueno 10%

15. El equipo de apoyo empleado (computadoras, cañón) 

· Excelente 100%

Preguntas abiertas.

Lo mejor del curso fue:

· Conocer cosas nuevas que favorezcan el proceso Enseñanza-Aprendizaje y la investigación. 2 personas

· El tema y lo novedoso. 

· Todo. 

· Que esta herramienta puede aplicarse en todas las áreas de conocimiento, pero debe dedicarse mucha práctica y tiempo.

· Fondo y forma, aunque es conveniente mejorar la comunicación a nivel recursos informáticos.

· El interés de las personas que impartieron el taller para que entendiéramos los conceptos y participáramos en el curso.

· Conocer qué son y cómo diseñar objetos de aprendizaje.

Recomendaciones y/o comentarios:

· Ordenar mejor el material y probarlo y ejemplificar paso a paso el proceso de elaboración.

· Como el proyecto está en desarrollo no se pudo abarcar todos los objetivos y en ocasiones se basó tanto en la programación del sistema que se hizo aburrido. Hubo 30% de tiempo perdido.

· Aumentar la intensidad horaria del curso.

· Actualizar lo más pronto posible, a veces no teníamos los puntos a tiempo.

· Ojalá cuando el proyecto vaya más adelantado o ya esté terminado volvamos a tomarlo. Siento que no se lograron todos los objetivos y hubo tiempos muertos.

Cursos, seminarios, talleres o temáticas que le gustaría se impartiesen o tomasen en cuenta en próximos eventos:

· Más sobre Internet y computación

· Programación básica en HTML, JAVA, flash, adobe, Ilustrator  photoshop, y programación en XML

· Mejoramiento de técnicas de Enseñanza-Aprendizaje

Mayo/05

Anexo 5. Géneros periodísticos
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A partir de lo anterior, los objetos de aprendizaje a generar serían:

1. Géneros informativos

2. Géneros interpretativos

3. Géneros de opinión

4. Nota Informativa
5. Crónica

6. Entrevista

7. Reportaje

8. Artículo de opinión

9. Columna

10. Ensayo

11. Editorial

12. Noticia en general.

Anexo 6. Objetos de Aprendizaje sobre Objetos de Aprendizaje
Objetos de Aprendizaje

1. ¿Qué es un objeto de aprendizaje?

2. Propiedades de los objetos de aprendizaje.

3. Reusabilidad de los objetos de aprendizaje.
4. Otros objetos: objetos digitales, objetos de información.
5. Contexto vs. reutilización.
6. Metadatos de los Objetos de Aprendizaje.

7. Estándar (SCORM, LOM, ADL, IMS, IEEE, Dublin Core, Can Core, etc.).
8. SCORM.

9. IMS.

10. LOM.

11. Etiquetas.
12. LMS.

13. Repositorio.
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¿Es importante?





Hecho�o








� Los becarios laboraron de enero a mayo de 2004.


� Ídem.


� Ídem.


� Ídem.


� Becario de la DGSCA.


� Ídem.


� De acuerdo con el “modelo de niveles de estructuración del conocimiento”.


� Ídem.


� Learning Management Systems.


� Todas las referencias de la WWW fueron consultadas de nueva cuenta para verificar su permanencia en la Internet entre los días 12 y 13 de mayo del 2004.
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