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=» Situacion actual : multimedia

O Aplicaciones orientadas hacia la ensenanza:
O Audio - video
O Animacioén vectorial
O Animacién 3D
O Ambientes virtuales
d Vistas 360 °

O Aplicaciones orientadas hacia la recreacion:
O Juegos de video como un producto mas influyente

O Enfoques televisivos, cinematograficos

m PRIMAVERA
) /-yzoos

Direccion General
o To



Elaboracion de ambientes interactivos virtuales-multimedia mediante el uso de

Universidad Veracruzana software libre: Blender.

=» Ambiente Virtual

U Definicion de un ambiente virtual
U Ambiente virtual VS aplicacion multimedia
0 Ambiente inmersivo
O Ambiente no inmersivo
QO Soluciones
Q Java 3D
O VRML
O QuickTime VR
O Shockwave 3D
Q Blender 3d
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Universidad Veracruzana

= Blender software libre para la realizacién de
ambientes virtuales
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Elaboracion de ambientes interactivos virtuales-multimedia mediante el uso de

Universidad Veracruzana coftware libre: Blendar

=» Integracién de herramientas externas con Blender

/S WINGS 3D , Nendo, 3d studio, etc.

/

Aoblender o o —>ZB varray , Virtualight, POV-ray, etc.

\' Adobe Photoshop ,etc.

Otros
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Universidad Veracruzana software libre: Blender.

Elaboracion de ambientes interactivos virtuales-multimedia mediante el uso de

=» Integracién de herramientas externas con Blender

/WA WINGS 3D

Manejo de Wings 3D como
modelador libre de objetos

= Ejemplo
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Elaboracién de ambientes interactivos virtuales-multimedia mediante el uso de

Universidad Veracruzana software libre: Blender.

=» Integracién de herramientas externas con Blender

A9blender +—  /NyA WINGS 3D

= Ejemplo
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Elaboracion de ambientes interactivos virtuales-multimedia mediante el uso de

Universidad Veracruzana coftware libre: Blendar

=» Integracién de herramientas externas con Blender

Aoblender +—  /AyA WINGS 3D
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Adobe Photoshop

= Ejemplo
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Elaboracion de ambientes interactivos virtuales-multimedia mediante el uso de

Universidad Veracruzana software libre: Blender.

=» Integracién de herramientas externas con Blender

;@blender

Ejercicio de un recorrido virtual con apoyo
de utilerias libres

= Ejemplo
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