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La Corporacién Universitaria para el Desarrollo
de Internet, pone a disposicién de sus
miembros, comunidades y grupos técnicos;
Salas Virtuales del sistema de videoconferencia
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modelos de comunicacién y servicios de
colaboracién méviles y flexibles.

~

VC-CUDI, que permitira a los usuarios utilizar I

N -

> > j’
Uso de las salas virtuales

Para conectarse desde sus navegadores Ejemplo

1 http://vc.cudi.edu.mx/

En algunos casos el Anfitrién de la
videoconferencia le proporcionara un enlace
especial que se abrira en el navegador, de no
ser asi, usaremos el sitio que escribimos al
principio.
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OPCIONES / SETTINGS CONECTAR / CONNECT ¢, = -

Teclear el Nombre de la Sala: MuRe
Ingresar tu nombre: Nombre Apellido
e Institucion

Selecciona tu rol/ Select your role
Anfitrion / Host ®) Invitado / Guest

CONECTAR / CONNECT

Seleccionar Guest

tttttttt

PUREBA DE SONIDO / PLAY TEST SOUND
CANGELAR / CANCEL

Dar clic en INICIAR




PIC (Para iPhone, iPad, sistemas Windows, Mac OS X & Ubuntu)

Para un mayor rendimiento podemos utilizar la Ingresar a 1
I

aplicacion de escritorio pexip.
https://www.pexip.com/software-download

Descargar e instalar

Registration failed
Please check your server settings and credentials

Alias

. Filter by product to find server installation packages or desktop clients, then
pick your desired platform.
Server address
Have you been invited to a Pexip meeting and do not know how to join? Then
- you may not need to download anything at all.
User name

I:l Download Pexip Infinity for Mac

Password

[] Remember password . 6
e April 24,2017
B

Una vez dentro de la aplicacion si
solicita registro cancelarlo.

Pexip Infinity Connect

Pexip Infinity Connect

creensharing quality

Sharpness === Motion
Start lication in the back d N .

At appoation’sl (e HaoKgIouN Welcome to Pexip Infinity Connect

Show confirmation when disconnecting v

Please take a moment to enter your name, so
View full motion presentation that other callers know who you are.

Send anonymous usage statstics o Pexip € ot e o At o

.
Play ringtone on incoming calls g enabled this feature. S e I eccionar O K

Default domain

Server address

vecentro.cudi.edu.mx|

Pexip Infinity Connect

. Martyha Avila

Ingresar tu nombre y desplazarse hasta
5 llegar a Connection, para ingresar el

server address, puede ser

vccentro.cudi.edu.mx o vc.cudi.edu.mx

Pexip Infinity Connect

Select your camera and microphone
Microphone

Default

Camera

Default

Ingresar el nombre de la sala 6

Audio Output
Default s
O Don't show me these optior

] o | 7 Seleccionar “"START"



Conexion H.323

En tu equipo de videoconferencia (codec) ingresar una de las IPs:
132.247.109.38 0 148.228.102.13

Una vez dentro ingresar por DTMF a través del control remoto el alias
numérico de la sala seguido de la tecla numeral, ejemplo: 0005#

Algunos equipos nos permiten marcar la IP seguida de dos numerales y el
alias numérico de la sala, ejemplo: 148.228.102.13##0005

Conexion SIP

: Existen equipos de videoconferencia que nos permiten
conectarnos por protocolo SIP, marcando el alias numérico de la
G sala seguido de un arroba (@) y la direccién IP.

Ejemplo: 0005@132.247.109.38

El uso de salas Virtuales a través de
navegadores y de la aplicacidon pexip

\

Camara y Micréfono.

Es importante identificar los periféricos instalados en nuestro
equipo, asi como las aplicaciones que pudieran tener acceso a
ellos. En esta seccidn revisaremos su utilizacién en las salas

virtuales VC-CUDI.

Para ello activaremos los botones situados en la parte
inferior central de la interfaz, moviendo el mouse

hasta esa seccién o en su defecto tocando la pantalla
de nuestro dispositivo.

Para Silenciar micréfono y ocultar imagen de la
camara.

Una vez iniciada una llamada a sala virtual, tendremos
la posibilidad de silenciar nuestro micréfono y/u
ocultar la imagen de nuestra cdmara. El mantener
nuestro micréfono silenciado o cerrado ayuda a no
distraer a los participantes cuando alguien mas esta
hablando.

Presionaremos el botén con forma de camara o de
micréfono segtin corresponda.

Chat Room Chat room

Dentro de las salas virtuales tenemos una seccién llamada Chat Room,
Funciona como cualquier cliente de mensajeria y los mensajes sélo seran
accesibles mientras se mantenga nuestra conexion a la sala.

Hola a todos!!

Para enviar el mensaje a los participantes simplemente se debe
presionar Enter.




Para Presentar

Botones
Para compartir pantalla se requiere el uso de Google

Chrome o Firefox, una vez dentro de la sala, debemos
situarnos en los botones de la parte inferior central y D I
seleccionar el botén en forma de pantalla. También

puedes hacer presentaciones en formato PDF en
cualquier navegador.

Compartir pantalla Compartir PDF

P Dar clic en el botén
(sélo en Google Chrome en
PC y Desktop PIC)

Aparecera un cuadro de dialogo
preguntando si queremos compartir
toda la pantalla o una ventana de

aplicacion.

‘----'

La primera vez, nos pedidera, instalar una
extension:

INSTALAR / INSTALL

Sugerimos compartir toda la

]
i
I
I
I
pantalla para presentaciones | A) Nos aparecera un cuadro de dialogo pidiendo instalar
en PowerPoint I the Pexip Screensharing Extension, damos clic en Install.
i
i
I
\

B) Dar clic en Anadir a Chrome.

C) Aceptar la instalacién.

D) Cerrar la pestafia y regresar a nuestra sala virtual.
a) Si seleccionamos la pestafia Ventana de
Aplicacién tendremos que elegir qué ventana
queremos compartir.

E) Volver a presionar el botén de compartir pantalla. "

Y4

\---------------

Si seleccionamos la pestaiia Toda la pantalla
debemos escoger la pantalla (monitor) que

auSTan s cAmBanti® Para dejar de compartir podemos

presionar el boton azul con la leyenda
“Dejar de Compartir” de la parte inferior
central de nuestra pantalla. Si no lo
identificas puedes regresar a la ventana
de nuestra sala virtual y dar clic
nuevamente en el botén de compartir
pantalla.

P Por ultimos debemos presionar
Compartir.

Desconexion

Para salir de una sesién de videoconferencia debemos
activar los botones situados en la parte inferior central de
la interfaz, moviendo el mouse hasta esa seccién o en su

defecto tocando la pantalla de nuestro dispositivo. Presionar el botdn rojo




Herramientas de Anfitrion (Host)

Para acceder a las herramientas de anfitrién de sala C
(Host) debemos conectarnos a través del navegador
(WebRTC) a la direccién vc.cudi.edu.mx o

vccentro.cudi.edu.mx. Ingresar el nombre de la sala, Nombre de la Sala / Person or conference to call
nuestro nombre y dar clic en CONECTAR, despues MuRe
seleccionar INICIO. La sala podria estar protegida con Teclea tu Nombre e Institucion / Your name and Institution
un PIN para acceder como Anfitrién o Invitado. José LopezUAM

OPCIONES / SETTINGS CONECTAR / CONNECT ¢, = -

Selecciona tu rol/ Select your role

(®) Anfitrion / Host © Invitado / Guest

CANCELAR / CANGEL CONECTAR / CONNECT

Participantes

Difusion

Anfitrion

Siendo anfitriones de sala podemos decidir el estado

de los participantes. Usuario 1

Usuario 2

Usuario 3

0o do o fo jo

Usuario 4

Silenciar micréfonos

En ocasiones los usuarios ignoran que sus micréfonos
generan ruido en la sala, el anfitrion debe, silenciar a
los participantes, dando clic en el botén del micréfono
del usuario.

Difusion

@® Anfitrion N P | ,
- También podemos solicitar al usuario que realice la
accion.

El mismo botdén funciona para abrir
micréfono.



Menu de participante
|

Cuando seleccionamos a un participante de la sala
virtual obtendremos un menu para modificar su
estado.

En el que podremos ver: ® H323 o SIP: El participante se

El rol del usuario (se puede cambiar de conecta con un equipo videoconferencia.

rol). (] e RTMP: El participante sélo
La hora en que se conectd. - puede recibir audio y video. Podria
Si esta iand tacid tratarse de un sistema de grabacién o
i estd enviando presentacién. Mario UAM transmisidn en vivo.

El texto que aparecera en la lista de Mmip

xto 9 P Estatus del micréfono.
participantes. Rol / Role Anfitrién / Host

1 ] Conectado a las / Joined 12:22:07 Si recibira presentacio’n,
El Protocolo de conexién pueden ser: Presentando / Preserting  No N .
API: El .9 L e WEBRTC La opcidn de enviar comandos DTMF a
(] . >

D QAR e ST Silenciado / Muted 0 través de un Keypad.
audio ni video, y puede ver solamente VAo bisbastifion anendacat - ] N\
la presentacién y el Chat room. Ko ek oo La opcidn de transferir a un participante

*WebRTC: El usuario se Transfer participant Abrir  Open a otra sala virtual.
conectd con su camara y/o micréfono, La opcién de desconectar al
puede ver y/o escuchar a los demas participante.
participantes.

Desconexidon de invitados

El rol de anfitrién puede controlar quien permanece en En la parte inferior tenemos el botén DESCONECTAR
la sala virtual. al darle clic nos pedira confirmar la deconexién del

participante.
Para desconectar a un participante debemos presionar
el nombre del participante. Se abrira un ment en el
centro de la interfaz.

DISCONNECT CERRAR / CLOSE

Transferencia de participantes

-—

El anfitrion puede transferir usuarios de una
sala virtual a otra si tiene el nombre de la sala
Debemos presionar el botén Open junto al destino y el PIN, sélo debes presionar el
texto Transfer participant. nombre del participante. Se abrira un menu
en el centro de la interfaz.

Transfer participant Abrir / Open

Transfer participant

Anfitrion / Host 4 NIP Por ultimo debemos indicar el alias de la sala,

el rol que ocupara el participante.

CANCELAR / CANCEL m




Menu de Anfitrion (Host)

Cuando accedemos a una sala virtual como anfitriones
o host, tendremos acceso al menu de administrador % Difusion
situado en la parte superior derecha junto al nombre
de la sala, en forma de tres lieneas paralelas.

En el podremos:

AnRadir nuevos participantes.

Agregar nuevo participante / Add a new participant Cerrar el acceso a la conferencia.

Bloquear canferencia / Lock conference Silenciar el micré6fono de todos los invitados
Silenciar a los invitados / Mute all guests (gueSt)‘

Desconectar a todos / Disconnect all participants Desconectar a todos los participantes.

Layout control Modificar el Layout o distribucién de imagenes de

los participantes.

Anadir participantes

La opcidon de anadir participante aplica para los

dispositivos con una direccién H323, SIP, RTMP o MS
LYNC.

1. Para anadir un nuevo participante debemos acceder
\,(7 _ o al Menu de Anfitrién dando clic en las tres barras
ik Difusion horizontales paralelas.

.2 Agregar nuevo participante / Add a new participant 2. Despues seleccionar: Agregar nuevo participante.

3. Se abrira un cuadro de dialogo. Debemos o o
seleccionar el protocolo de conexién: SIP, H323, Lync o Agregar nuevo participante / Add a new participant
RTMP.

4. Ingresar la direccion del participante. 4 Teclee la direccion a marcar / Ent Anfitrion / Host %

5. Seleccionar el rol, Host o Guest.

Bloquear conferencia

El administrador puede bloquear el acceso de mas

usuarios a la conferencia y si algtn usuario intenta

ingresar a la reunién lo podra hacer hasta que el Difusion

anfitrién le conceda el acceso dando clic en el icono

verde junto al nombre del usuario que intenta entrar. @  Bloguear conferencia / Lock conference

Para abrir el acceso debemos dar clic en Desbloquear
conferencia.



Silenciar a los Invitados

’ Difusion Para cerrar todos los micréfonos, o para
abrirlos sélo debes dar clic en la misma

¥ Silenciar a los invitados / Mute all guests opcién )

Desconectar a todos

En el momento que finalice la conferencia podremos
desconectar a todos los participantes dando clic en Difusion
"Desconectar a todos”, nos pedira confirmar la accién
y anunciara a todos que se desconectara la conferencia
para después cerrar las conexiones.

o~ Desconectar a todos / Disconnect all participants

Layout control

La herramienta de Layout puede cambiar la disposicién

de camaras de nuestra sesién. La disposicién de
Difusion cadmaras puede ser personalizada por defecto

solicitdndolo a la cuenta de correo vc@cudi.mx.

W Layout control Pero durante las sesiones de videoconferencia la
disposicién puede cambiar al gusto del Anfitrién de la
sala.

Disposicion de camaras para la sesion difusion:

No existen participantes con video para ser fijados

Las diSPOSiCioneS son: Todos (prioridad a seleccionados): m
‘ L N Sélo seleccionados
1. Equal/Fullscreen: permite dividir la pantalla [ FuLLscheen |

en partes iguales hasta un méaximo de 4
participantes.

La interfaz nos muestra la lista de participantes con

. 2+21: ici
2. 2+21: Muestra a dos participantes en grande NigEon NS e d#Bpeibpes:

y hasta 21 participantes mas en pequeiio.

e La primer fila nos permite cambiar la
disposicién con todos los participantes,
poniendo en primeros lugares a los

4. 1+21: Muestra a un participantes en grande participantes seleccionados.

y hasta 21 participantes mas en pequeiio.

3. 14+7: Muestra a un participantes en grande y
hasta 7 participantes mas en pequeiio.

e La segunda fila, posibilita mostrar en las
5. Reset: Regresa a la configuracién por defecto distintas disposiciones sélo a los participantes
de la sala. que hemos seleccionado, ocultando al resto.



Conexion RTMP a Youtube u

) : @

redcudimexico
redcudimexico@gmail.com Entrar a www.youtu be.com

Ingresar al canal que transmitira el evento, en el menu

Mi canal p R
izquierdo.

Creator Studio

Cambiar de cuenta

298 suscriptores

Salir

Dar clic en CREATOR STUDIO (parte superior media).

EDITAR DISENO CREATOR STUDIO

Ir a Transmision en vivo

CREATOR STUDIO

Clic en Eventos.
P Dar clic en el botén de la derecha. Nuevo evento en

N ADMINISTRADOR DE directo. En el ment de la esquina superior derecha.
Il VIDEOS e

]
BE PANEL

(@) TRANSMISION EN VIVO I

Transmite ahora

Eventos

Q Nuevo evento en directo

En la secciéon Informacién basica.
a) Ingresar el Nombre/Titulo del evento.
Establecer Fecha con inicio, sugerimos Hoy
una hora antes para realizar pruebas y sin '
hora de finalizacion. Tro

pida (usando Hangouts en vivo de Google)

Generar una Descripcidn del evento.
Definir Etiquetas.

Capturar mensaje para publicar en twitter ettt e et e & s et
y GOOg|e+ . derecho a usar ese contenido. Mas informacién

Seleccione tipo de transmision

Personalizada.

(®Personalizada (mas opciones de codificacion)

ado. | Cancelar Crear evento

Revisar configuracién avanzada (usuarios
avanzados).

a) Ir a la parte inferior hasta la seccién
Optimizacion de Emisiones.

e Seleccionar Baja Latencia para
transmisiones que requieran
interactividad con el espectador.

¢ O seleccionar Bufer en caso de no
requerir interaccion con los espectadores.

s Clic en el botén Crear Evento en la parte superior
derecha.

Crear evento



Configurar Camara Principal.

*Podemos utilizar la opcion dual stream para
separar los canales de Camaras y Contenido en
distintos videos para una mejor edicion.
Utilizando esta opcién necesitaremos generar, Nombre de evento ) e
en YouTube, 1 “Camara” (direccion rtmp) para Camara principal  Agregar una cémara

la transmision en general y ; 2 “Céamaras”
(direcciones rtmp) como respaldo.

Miniatura

Por favor, sube una imagen lo més grande posible (tamaiio sugerido: 1280 x 720), ya que también se la utilizara como imagen de vista previa
- cuando el evento se inserte en otros sitios. Puedes subir un archivo JPG, GIF, BMP o PNG. Tamaiio méximo del archivo: 2MB.

Explorar

Elige una tasa de bits constante maxima para tu codificador. *
Selecciona un rango que corresponda a la salida méaxima sostenida que proporciona tu codificador.

Sube una miniatura para el video, dando clic en
Explorar, la imagen debe pesar menos de 2 mb e
en formato JPEG, PNG o GIF. Habiltar 60105 @
() Transferencia personalizada @
Selecciona "Transferencia basica” la tasa de Selecciona t codifcador
bith setamendable oe debi5@ok 4,000 ns e et e 0 B A O i S

(720 pixeles).

Transferencia basica

Selecciona codificador como “Otros
codificadores” y se generara el siguiente cuadro.

2. Copia y pega la informacion en tu codificador
Escribe las direcciones URL y los nombres de las emisiones en las opciones de
configuracién del software de codificacion.

Nombre de la transmision

crea-K7xy-xuta-8vui

URL del servidor principal

rtmo://a.rtmp.youtube.com/live2

Le sugerimos generar un documento de texto
para copiar y pegar los URL del evento. URL del servidor de respaldo

rtmo://a.rtmp.youtube.com/live2?backup=1

El dia del evento, ingrese a vc.cudi.edu.mx.

URL

YouTube

Ingrese el nombre del evento
(Nombre de la Sala).

Su nombre y el de su organizacién
(Teclea tu Nombre e Institucién).

Desde Youtube seleccione URL del servidor Dar clic en CONECTAR.

principal agregue una diagonal (/) y el Nombre

de la transmision. Seleccione el micréfono y la camara y de clic en
“INICIAR".

De igual forma copie y pegue en el documento
de texto la URL del servidor de respaldo.

Guarde los cambios en YouTube y en el
documento de texto. ' Difusion

+&  Agregar nuevo participante / Add a new participant

Abra el documento de texto, y copie la

primera URL, después péguela en la conferencia. En ¢l meni de.VG-CUDI dak clic.eft "AGragar

Seleccione la marcacién”RTMP”. Recomendamos nuevo participante”.
realizar la marcacién a la segunda URL, para
prevenir posibles desconexiones.

De clic en "OK".

*Si decidimos separar los canales de camaras y
contenido para una mejor edicién, debemos
marcar la primer cdmara de youtube y al marcar

——— Anfitrion / Host % la segunda cdmara activemos la opcidn dual
stream y copiamos la ultima direccién en el

Dual stream:(_] recuadro que se ha activado.

Agregar nuevo participante / Add a new participant




Ahora copie y pegue la segunda URL.

Agregar nuevo participante / Add a new participant

Apareceran los participantes del lado izquierdo.

Volver a marcar en caso contrario
. Difusion =

a.rtmp.youtube.com

b.rtmp.youtube.com

°
>
e

Regrese a YouTube y de clic en “Sala de control en e Anfitrion
-

vivo", en el menu superior.

I-”. Sala de control en vivo

Iniciar codificador Vista previa de
D Vista previa

[:] Sincronizar con el reproductor de vista previa (7]

De clic en “Vista previa” y después en
"Aceptar”.

. . al . P Iniciar emision
Deje desactivada la marca “Sincronizar con el

reproductor de vista previa” y de clic en “Iniciar

D Sincronizar con el reproductor de vista previa (2]
emision”. Después de clic en “Aceptar”.

Para obtener la vista previa de la
transmision en vivo, de clic en las
pantallas de reproduccién dentro de la
plataforma Youtube.

Para finalizar el evento en YouTube, de clic en
“Detener emisién”.

| > =0 00:00 / 00:00 o r

DSincronizar con el reproductor de vista previa (2]

En la pagina de VC-CUDI, seleccionar la marcacién
de YouTube y dar clic en DISCONNECT.

Difusion

® a.rtmp.youtube.com
o

8 Dbrtmpyoutube.com DISCONNECT [l CERRAR / CLOSE

@® Anfitrién
L)




Transmision Facebook Live

f

- Pagina Bandeja de entrada Notificaciones @ Estadisticas Herramientas de publicacion

ik Tegusta v X Siguiendo ¥ =~ Compartir

Para transmitir en Facebook Live desde VC-CUDI
requerimos una pagina publica.

Dentro de nuestra pagina, iremos a Herramientas de
publicacién en nuestro menu de administracion.

@redcudimexico

Después, ingresamos a la seccién Videoteca del menu
izquierdo.

Pégina Bandeja de entrada Notificaciones @ Estadisticas Herramientas de publicacién

Publicaciones
Publicaciones
Programadas

Borradores

Publicaciones por Ahora, presionaremos el botén + En Vivo que se

caducar

Publicacionss encuentra del lado derecho.

caducadas

Videos

Videoteca

Crear video en vivo

Se creard un video en vivo que se transmitird directamente desde tu equipo de video profesional o software de
codificacién. No se pueden crear videos en vivo desde la cdmara web de la computadora.

Conexién segura (SSL)
Es mefor usar una conexidn segura, pero es posible que no funcione con todos los coc

Aparecera un cuadro de dialogo con la URL del bl ‘ et acomncién Cose ol
servidor, la copiamos para pegarla en VC-CUDI.
Single Field
I ”“"""':";"m::; rtmpi/five-api-a.facebook.com:80/tmp/15656842134796007ds=14s |=18a=ATgF 1IKIZIVJIHKE
o

Separate Fields

Para marcar a la URL del servidor de Facebook Live
debemos ir a VC-CUDI y Agregar un nuevo
participante, pegar la direccién a marcar,

seleccionando el protocolo RTMP y dar clic en OK. b e e e

en vivo. Si necesitas mds tiempo, crea una nueva clave en un moment ala hora de transmision.

URL del servider @  rtmp://flive-api-a.facebook.com:B0/rtmp/

Clave de transmisién @  15656842134796097ds=1&s |=18a=ATgF71KI71WJiHKE

Agregar nuevo participante / Add a new participant

RTMP 4 | Primer URL en el texto Anfitrion / Host 4
Dual Stream:D

Crear video en vivo

¢Qué estas pensando?

Basica Avanzada Clave de transmision

R.egr.esando a Facebook podremos dar clic en Tt cetviges
Siguiente. Agroga n o

Etiquetas del video &
Nos aparecera una interfaz de publicacién que Agrog etauetas (e anmales, e
llenaremos con los datos de nuestro evento. Funciona
como cualquier post de Facebook. Ademas, nos
mostrara una vista previa.




Por ultimo, podremos transmitir en ese momento o
programarla para después.

Trasmitir

v

Programar video en vivo...

Hoy ala(s) 14:21

Corporacion Universitaria para el
Desarrollo de Internet A.C. va a
transmitir en vivo.

’ =} Recibir recordatorio

Detalles del video.

Rendimiento total del video

& Nimero méximo de
espectadores en vivo

@ Minutos reproducidos
& Reproducciones de video

eproducciones de 10

@ R
&4 segundos

4L publico e interaccion

- Corporacién Universitaria para el Desarrollo de Internet A.C.

050 Propisdad - Apsrec

Finalizar video en vivo

Trasmitir

———— Si seleccionamos programar la transmision nos pedira

fecha y hora, y nos permitira asignarle una imagen que
sustituird nuestra foto de perfil en la publicacién.

Hora de inicio programada

14:21  UTC-05

20/9/2017

Imagen personalizada @

Subir imagen

Después de iniciada la transmisién nos aparecera un
cuadro con estadisticas, donde podremos finalizar el
video.

Si cerramos esta pagina y queremos regresar a ella,
podremos acceder desde la Videoteca de nuestras
Herramientas de publicacién, dando clic en el nombre
de nuestra trasmision.



