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Comunidad	  CUDI	  de	  IHC	  
•  Establecida	  en	  2012	  

•  hHp://www.cudi.mx/humano_computadora/	  

•  Reúne	  a	  interesados	  en	  innovaciones	  en	  
–  desarrollo	  de	  interfaces	  de	  usuario,	  	  
–  ambientes	  de	  colaboración,	  
–  tecnologías	  interacTvas	  
–  técnicas	  de	  evaluación	  de	  usabilidad	  y	  experiencia	  del	  
usuario.	  
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Algunos	  temas	  de	  IHC	  



AcTvidades	  -‐	  Comunidad	  de	  IHC	  
•  Día	  Virtual	  de	  IHC	  
– 27	  Abril	  	  2012	  
– Ponentes:	  CICESE,	  UPSLP,	  UMSNH,	  UAA,	  ITAM,	  
UABC,	  UTM,	  UDLAP	  

– 12	  salas	  conectadas	  +	  video	  en	  vivo	  
– TemáTcas:	  Cómputo	  ubicuo,	  innovación,	  
videojuegos,	  redes	  sociales,	  diseño	  de	  interacción,	  
visualización,	  cómputo	  ambiental,	  usabilidad	  	  



AcTvidades	  -‐	  Comunidad	  de	  IHC	  
•  Día	  Virtual	  sobre	  Interfaces	  Naturales	  
•  Ponentes:	  U	  Colima,	  UNAM,	  UDLAP,	  UPP	  
•  17	  salas	  conectadas	  por	  videoconferencia,	  65	  
por	  videostreaming	  



AcTvidades	  –	  Comunidad	  de	  IHC	  
•  (2014)	  Día	  Virtual:	  Presentación	  del	  libro	  



AcTvidades	  -‐	  Comunidad	  de	  IHC	  
•  Divulgación	  en	  reuniones	  semestrales	  de	  CUDI	  
– Otoño	  2012:	  IHC	  sobre	  redes	  de	  alto	  desempeño	  



AcTvidades	  -‐	  Comunidad	  de	  IHC	  
•  Mesa	  de	  trabajo	  –	  Reunión	  CUDI	  Querétaro	  -‐	  2013	  	  
– Avances	  en	  IHC	  en	  México	  y	  América	  LaTna,	  Alfredo	  
Sánchez	  (UDLAP)	  

–  RobóTca	  pedagógica,	  Alberto	  Lamadrid	  (UAQ)	  
– Aplicaciones	  de	  IHC	  en	  la	  Industria,	  César	  Cárdenas	  
(ITESM)	  

–  Emociones	  en	  la	  usabilidad,	  Yenny	  Méndez	  (Universidad	  
del	  Cauca,	  Colombia)	  

– Modelos	  para	  Interfaces	  3D,	  Juan	  Manuel	  González	  
Calleros	  (BUAP),	  Jaime	  Muñoz	  Arteaga,	  (UAA)	  

–  Libro	  de	  IHC,	  Jaime	  Muñoz	  Arteaga	  (UAA),	  Juan	  Manuel	  
González	  Calleros	  (BUAP),	  Alfredo	  Sánchez	  (UDLAP)	  



Potencial	  en	  CUDI	  
•  Uso	  intensivo	  de	  redes	  de	  alto	  desempeño:	  Visualización,	  ambientes	  

de	  inmersión,	  interfaces	  gestuales	  remotas,	  …	  

•  Proyectos	  mulT-‐insTtucionales	  

•  Sinergia	  con	  otras	  comunidades:	  IHC	  es	  transversal	  (educación,	  
bibliotecas	  digitales,	  ingeniería,	  matemáTcas,	  etc.)	  

•  Promoción	  de	  redes	  de	  alto	  desempeño	  entre	  insTtuciones	  
integrantes	  de	  CHI-‐Mexico,	  AMexIHC,	  CLIHC	  

•  Organización	  conjunta	  de	  MexIHC	  y	  reuniones	  de	  CUDI	  



IHC:	  Quiénes	  deben	  interesarse	  
•  Profesionales,	  invesTgadores,	  

fabricantes,	  vendedores,	  	  
estudiantes	  de:	  
–  Ciencias	  de	  la	  computación	  
–  Tecnologías	  de	  información	  
–  Comunicación	  
–  Diseño	  de	  información	  
–  Educación	  
–  Psicología	  
–  Sociología	  
–  Antropología	  
–  Artes	  gráficas…	  



Comunidad	  abierta	  
•  Para	  adherirse,	  registrarse	  en	  
	  
hHp://www.cudi.mx/humano_computadora/	  	  
	  
•  También	  visitar	  en	  Facebook	  el	  grupo	  de	  
AMexIHC	  (la	  Asociación	  Mexicana	  de	  IHC)	  

•  Y	  comparTr	  ideas,	  avances,	  propuestas…	  
	  



Hoy:	  
Taller	  de	  Desarrollo	  de	  
Aplicaciones	  para	  Web	  



Bienvenidos	  

•  Comunidad	  CUDI	  de	  Interacción	  Humano-‐Computadora	  
•  Alfredo	  Sánchez,	  coordinador	  
•  Email:	  alfredo.sanchez@udlap.mx	  


