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Descripcion

 El proyecto esta dirigido a la implementacion de un
centro de desarrollo de objetos de aprendizaje mediante
una estrategia pedagodgica con un grado de granuralidad
basado en conceptos y aplicable a la formacion de
competencias.

« También se propone el desarrollo de un sistema de
etiquetacion y empaquetamiento de los objetos bajo el
estandar de IMS-LOM. (IMS Instructional Managpment
System).
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Objetivo General

 Implementar un centro de creacion, desarrollo,
etiquetacion y empaquetamiento de Objetos de
Aprendizaje (OA) bajo los estandares de IMS-LOM para
ser integrados en el repositorio Nacional de Objetos de

Aprendizaje
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Objetivos Especificos

 Integrar y formar células de desarrollo para la creacion de
objetos de aprendizaje.

 Implementar l|la metodologia de diseno, creacion,
desarrollo y evaluacion de objetos de aprendizaje segun
el modelo de Ia Cartografia Conceptual (CC)

(Tobdon 2004).
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Estrategia de Desarrollo

- La estrategia para el desarrollo de los objetos de
aprendizaje estaria disefiada para producir OA basados
en los estandares de IMS-LOM, tanto su desarrollo como
su empaquetamiento y entrega. Dichos estandares
permiten flexibilidad en la eleccion del modelo pedagogico
para el desarrollo de los objetos.

« La cartografia conceptual permite con sus diferentes ejes
categoriales poder realizar la diseccion de un @dhcepto
para producir diferentes objetos de aprendizaje.(h,
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Cartografia Conceptual

« La cartografia conceptual es una estrategia de
construccion y de comunicacion de conceptos basada en
el pensamiento complejo, mediante aspectos verbales, no
verbales y espaciales.

« Su fin es servir de apoyo en la construccion de los
diferentes saberes (conocer, hacer y ser) dentro del
marco general de la formacion de competencias
cognitivas. a9
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Cartografia Conceptual

« La CC aporta un meéetodo preciso para construir
conceptos academicos y comunicarlos dando
cuenta de sus relaciones y organizacion, lo cual
posibilita el proceso de la comprension. Propone
siete ejes para construir de una forma
estandarizada los conceptos, los cuales son:
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Eje Categorial

Eje Diferenciacion (eF:Valels |V ER Eje Subdivisié
Conceptual
Eje Vinculacién

Eje Nocional

Grado de Granuralidad en el OA



Universidad Veracruzana

Direccian beneral de [ecnologia de Informacidn

Cartografia Conceptual

 Eje nocional: Se da una aproximacion al concepto
estableciendo su definicion corriente y el origen de la
palabra o palabras de las cuales se compone.

- Eje categorial: Se describe la clase general de conceptos
dentro de la cual esta incluido el concepto en cuestion.

- Eje de diferenciacion: Se establecen una o varias
proposiciones en las cuales se muestran las diferencias de
ese concepto de otros conceptos similares "3 ?
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Cartografia Conceptual

Eje de ejemplificacion: Se describen proposiciones que
ejemplifiquen el concepto con casos especificos.

Eje de caracterizacion: Se describen las caracteristicas
esenciales del concepto

Eje de subdivision: Se construyen las clases en las
cuales se clasifica o divide el concepto.

Eje de vinculacion: Se establecen las relaciones dg ese
concepto con otros que son importantes desde Ii By

semantico o contextual. (o
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Areas de Desarrollo y Tipos de Objetos

Con el fin de generar y clasificar los objetos de
aprendizaje se propone que existan cuatro areas de
desarrollo de las cuales se seleccionarian el tipo de objeto
de un catalogo en donde se mencionan los diferentes
opciones, con el fin de ampliar la cobertura en los medios
y proporcionar diversidad para el aprendizaje.
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Areas de Desarrollo y Tipos de Objetos

« La primera area es la de lecto-escritura en la cual se
pretende realizar todos los objetos de aprendizaje que de
forma simple se puedan representar mediante los
recursos escritos.

Definiciones 'ReSQmenes

*Articulos -Crucigramas "9

‘Ensayos *Juegos de rol

‘Reportajes *Reactivos (rom) |
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Areas de Desarrollo y Tipos de Objetos

« La segunda area es la de diseio grafico, la cual tiene
como objetivo presentar las diferentes opciones
relacionadas con las artes visuales y plasticas. Los
objetos que se creen, tendran la capacidad de
reusabilidad en diferentes materiales de aprendizajes
tanto a nivel ilustrativo como analitico.

*Cuadros sinopticos eHistorietas

‘Mapas Mentales eCarteles q 9
Mapas Conceptuales eRompecabezas

ellustraciones eMapas

Fotografias eModelos 3D b
Diapositivas i s nmm de OO
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Areas de Desarrollo y Tipos de Objetos

« La tercera area corresponde a los medios audio visuales,
los objetos a crear se definirian por su aplicacion en
diferentes situaciones de aprendizaje en donde se pueda
diversificar o utilizar video o audio.

eAudios eSpots de radio
eComentarios eComerciales q A
eEntrevistas eSlide shows

eDialogos eMusica/ melodias
eSonidos 1
e\/ideos
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Areas de Desarrollo y Tipos de Objetos

 La Cuarta area es la de tecnologia educativa, la cual se
relaciona en la elaboracion de objetos de aprendizaje
fundamentados en principios pedagogicos y relacionados
con los diferentes ejes. Se desarrollaran en los diferentes
niveles de conocimiento y se apoyaran en las otras areas

para su creacion. eEstudio de casos

P. electronicas eGuias para dramatizaciones
oP. multimedia en flash  eGuias para el difefib de
eActividades de E-A modelos y maquetad
ePlanteamiento de prob. eGuias para el des
experimentos
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Proceso de Produccion y Equipo de Desarrollo

« El proceso de produccion constara de diferentes fases.
Todas ellas orientadas a la creacion de los objetos y con
la participacion de todos los miembros del equipo de

trabajo.
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Células de Desarrollo

« Cada célula de desarrollo estara formada por siete
profesionales de diferente areas y en conjunto
desarrollaran los diferentes objetos de aprendizaje El
desarrollo de estos equipos de trabajo se fundamenta en
la multidiciplinariedad, el trabajo coolaborativo y centrado
en la tarea.
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Ejemplos de Objetos de Aprendizaje

Teatro
Danza
Diseno Grafico
Musica
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