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Espacios de aprendizaje altamente interactivos

i Proyecto: Objetivos

= Crear un espacio virtual de aprendizaje
altamente interactivo que constituya
una plataforma flexible para el diseno e
imparticion de cursos a distancia.
= Integrar cuerpos académicos
= Extender e integrar herramientas
= Fomentar uso de Internet 2 en ensenanza
» Evaluar y difundir los resultados



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

i Proyecto: Integracion de Sistemas

= Sistema CENTERS (UCOL)

= modulo de comunicacion
= facilita diferentes tipos de interaccion

= Sistema MiBiblio (UDLA-P)
= espacio personal
= centraliza servicios de bibliotecas digitales
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Espacios de aprendizaje altamente interactivos

Proyecto: Participantes

= UDLA-P

Mtra. Yulia A. Ostrovskaya (investigador responsable)
Mtro. Dario Hermosillo Aguirre

Mtra. Ma. del Rocio Méndez Lara

Ing. Ma. de Lourdes Fernandez Ramirez

Dr. Alfredo Sanchez Huitron

Ing. Luis Arturo Flores Castro (asistente de investigacion)

= UCOL
= Dra. Lourdes Galeana de la O (investigador responsable)
= Dr. Juan José Contreras Castillo
= Mtra. Norma Angélica Baron Ramirez
= Ing. Juan Gabriel Cruz Pérez
= P.A.I. César Emmanuel Linan Molina (asistente de investigacion)



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

i Espacios/Ambientes Virtuales

= Espacio personal: area definida por el
usuario para organizar la informacion
adecuada a sus preferencias y necesidades
= (Sanchez, et al., 2001)
= énfasis en aImacenamiento Yy acceso a recurso

= Espacio grupal: ambiente virtual donde
usuarios pueden encontrarse para actividades
colaborativas de manera sincrona o asincrona
« (Reyes Farfan y Sanchez, 2001)
= énfasis en la comunicacion e interaccion



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

Ambientes Virtuales: Tipos de Interaccion

= Asincrona -> tiempo de respuesta largo
= Sincrona -> tiempo de respuesta corto

= Formal -> protocolo de comunicacion: fecha y tema predeterminados
= Informal -> espontanea: fecha y tema libres

= Activa -> intervencion
s Pasiva -> vicaria

= Uno a uno: profesor/estudiante estudiante/estudiante
= Uno a muchos: profesor/grupo estudiante/grupo



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

i Ambientes Virtuales: Evolucion de Contenidos

= Modularidad

= Un solo objetivo del curso
= desarrollar o comprobar una sola habilidad

= Reusabilidad

= Objetos de aprendizaje
= redes de objetos de aprendizaje

= Interactividad
= Retroalimentacion instantanea automatizada



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

i Plataformas/Ambientes Actuales

» Estan basados en espacios grupales
= No posibilitan todos los tipos de interaccion

= LOS materiales de estudio no son
elementos activos del ambiente
= hipervinculos que llevan al exterior

= No facilitan el reuso de objetos de
aprendizaje



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

Educacion a Distancia: Arquitectura

Espacio grupal

Bibliotecas Espacio personal

digitales
Espacio grupal Bibliotecas | Bibliotecas
digitales digitales

Arquitectura Actual Arquitectura Propuesta



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

Proyecto: Metodologia

= Fasel
Acercamiento de investigadores
Modelo tedrico

Adaptacion del curso “Cultura de la Informacion” en la UDLA-P al
esquema de ensenanza semipresencial

>Adaptacién y extension de herramientas

X Integracion de herramientas

X Pruebas preliminares del ambiente resultante
X Duracion: 12 meses

= Fase?2
= operacion del producto
= aplicacion del sistema a cursos en ambas instituciones
= extension del sistema



Espacios de aprendizaje altamente interactivos

* Proyecto: Arquitectura del Sistema
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Gracias por su atencion.

M.C. Yulia A. Ostrovskaya
yulia@mail.udlap.mx
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