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Objetivos de esta ponencia

# Definicion de realidad virtual
#Presencia e interactividad

#(0bjetos de aprendizaje en realidad
virtual

#Integracion de presencia e
interactividad

# Conclusiones
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Realidad virtual

#Ambiente grafico en 3D, generado por
computadora.

#Produce presencia (inmersion) y es

altamente interactivo (manipulacion
directa).

#Simulaciones del mundo real, procesos
intangibles y abstractos.

#so de varios sentidos sensoriales




Realidad virtual (continuacion)

#Se basa en HCI (Interaccion Humano-
computadora)

#Modelos graficos en 3D pueden ser
susceptibles a transformarse en objetos
de aprendizaje
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Concepto de presencia

@ También llamada “inmersion”

@ Efecto psicofisiologico: los usuarios sienten
que estan “dentro” del ambiente virtual

(Barfield, et al., 1995).

Altamente ligada a los dispositivos de
entrada\salida, y la velocidad de las redes.

# Ademas se da en PCs de escritorio, con
relativamente pocos dispositivos.
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Concepto de presencia (cont.)

eOtra definicion: “ilusion perceptual de no mediacion”.
La presencia sucede cuando el participante “olvida” que
su percepcion multisensorial esta mediada por tecnologia
(Lombard & Ditton, 1997).




Concepto de interactividad

#Intercambio de informacion entre los
usuarios y el ambiente virtual.

#Manipulacion del ambiente virtual y sus
contenidos

#Basada en el paradigma de
manipulacion directa (Shneiderman,
1983)




Concepto de interactividad

(continuacion)

Use and Context
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Pero... jLa interactividad no solamente se da
con el teclado o el raton!
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Los usuarios también pueden interactuar con el
ambiente virtual utilizando:

e La voz (reconocimiento de software)

e(Gestos
e[ a vista (Reconocimiento de patrones)

eQtras interacciones: (pedales para el pie, etc.)
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¢COmo mejorar la presencia vy la
interactividad en objetos virtuales de
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aprendizaje?

# Evitar retrasos (lag o delays)
#Integrar imagenes (texturas)

@ Evitar interacciones complejas de dificil
aprendizaje y memprizacion

#® | levar a cabo evaluaciones de
usabilidad




Beneficios de presencia e interactividad
en ambientes virtuales educativos
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#Incrementan el efecto de realismo.

#Favorece actividades constructivas de
los alumnos.

#Facilita comprension de informacion
didactica abstracta o compleja.




N

Dispositivos de E S altamente
interactivos

Simulador haptico (Phantom)

Simulador de endoscopia




Dispositivo con alto grado de
presencia
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Integracion de presencia e
interactividad en objetos de
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aprendizaje virtuales
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eCuantificar la presencia e interactividad.

Si los objetos de aprendizaje se van a reutilizar para
distintos escenarios de aplicacion, sera necesario definir

distintos tipos de presencia e interactividad para esos
objetos.

eRegistrar o almacenar la descripcion de los tipos de
presencia e interactividad en el objeto de aprendizaje
mismo.




Sugerencias:
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eRegistrar en el objeto de aprendizaje recomendaciones
para mejorar la presencia e interactividad del mismo.

eRegistrar ademas caracteristicas de los dispositivos de E S
que se pueden aplicar para un uso optimo del objeto de

aprendizaje.

eTomar en cuenta que puede haber diversos escenarios de
aplicacion o reusos del objeto de aprendizaje, por lo tanto

definir que tipos de presencia e interactividad se necesitan
para cada uno.
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Conclusiones

eHay objetos de aprendizaje que requieren de alto
grado de presencia o de interaccion para su aplicacion
optima.

oDificil precisar el grado de presencia o interaccion.

eTener en cuenta la presencia e interaccion en el reuso
de los objetos de aprendizaje.

eConceptos basicos en la ensefianza de algunos temas
médicos.
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