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Resumen.- Doctorado en Ciencias de la Computación, otorgado por la Universidad de 

Nottingham, UK, 2009. Grado de Maestría en Ciencias en Electrónica, otorgado por el Instituto 

Tecnológico de Chihuahua, 1997. Áreas de interés incluyen: computación ubicua y móvil, 

computación basada en localización, ambientes inteligentes, interacción humano-computadora, 

servicios Web, tecnología asistiva, redes de sensores, entre otras. En particular, existe interés 

profesional por aplicar la tecnología computacional en disciplinas como agricultura, ecología, 

salud y bienestar y educación. Experiencia de 17 años formando profesionistas en el área de 

sistemas computacionales, en la Universidad Autónoma de Chihuahua. 

 

Tesis de Doctorado: “Making Ubicomp Acceptable in the Home” 

Tesis de Maestría: “Control de Velocidad de un Motor Trifásico con Regulación de Flujo” 

 

Experiencia Profesional:  

Honeywell. Ingeniero de Manufactura (1997) 
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“Simulación de un Sistema de Monitoreo de Situaciones Delictivas en el Robo de Automóviles”, 

por Ing. Jorge Gramer Rivera 
“Implementación de un prototipo de bajo nivel que interactúa con hardware a través de comandos de voz”, 

por Ing. Marcos Samuel Gómez García 
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