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Nuevo Contexto

Impactos de orden global y glocal.

Cambio de paradigma educativo: aprendizaje
activo y construccion del conocimiento.

El concepto de objeto de aprendizaje
(learning object) aparece como un recurso
Importante.

Cooperacion académica mediante redes.



Motivaciones

* Iberoamerica, riqueza cultural, diversidad,
lazos historicos y linguisticos.

* Uso de las TICs para desarrollar un trabajo
colaborativo entre las instituciones de
educacion superior.

« Comunidades de trabajo colaborativo para
desarrollar recursos digitales de apoyo al
aprendizaje.



De los objetos de aprendizaje (OA) a
los objetos de conocimientos (OC)

OA. OC.

e Una unidad de ° Objetqs _digitales de
informacion y de conocimiento.
conocimiento. * Relatos de aprendizaje

. Unatarea a desarrollar ~ * Suletos de aprendizaje
en relacion a esta « Comunidades de
unidad. practica.

e Contextos donde se
Un componente de desarrolla el proceso de

evaluacion de los ensefianza/aprendizaje.
aprendizajes.



Objetivos fundamentales

* Colaboracion interinstitucional de generacion
y uso de objetos digitales de conocimiento
(igados a relatos de aprendizaje) para
fortalecer las comunidades de practica.

e Crear una red de Universidades e
Instituciones de Educacion Superior; un
espacio en Internet de intercambio de
recursos y experiencias docentes; y una
biblioteca de objetos digitales para Ila
formacion y el aprendizaje.



Objetivos colaterales

 Vinculacion de universidades e instituciones

publicas y privadas a través de una red para
el fomento del saber cientifico.

* Generacion de bibliotecas digitales
compartidas con objetos de conocimiento y
relatos de aprendizaje.



Miembros iniclales de la Academia
Digital

Universitat de Barcelona

Universidade Catolica Portuguesa
University of Koeln (Alemania)
Pontificia Universidad Catolica de Chile

Pontificia Universidad Catdlica de Rio de
Janeiro

Tecnologico de Monterrey (México)

Corporacion de Universidades para el
Desarrollo de Internet ( México).



1000 objetos digitales que:

 Promoveran el aprendizaje y el uso de las TICs
para el ejercicio de la ciudadania.

 Generardn una comunidad de practicas a nivel
universitario iberoamericano.

 Permitiran compartir el conocimiento de las
propias realidades nacionales con
orofesionales de otros paises latinoamericanos
creando una conciencia comun a partir de este
conocimiento compartido.




Destinatarios

Docentes e investigadores en la Educacion
Superior de universidades de Espafa, Portugal,
México, Chile, Brasil y Argentina.

En este momento nos centramos en el area
cientifica de Educacion, que consideramos
basica pues tiene un efecto multiplicador: la
capacitacion de profesionales del area
repercute directamente en la formacion de los
ciudadanos.

En dltima instancia los receptores de los
beneficios de este proyecto son los estudiantes
y la comunidad educativa.



¢, Qué se hahecho?

 Reuniones del grupo inicial:
— Universidad Catoélica de Chile (marzo 2005)

— Reuniones de teleconferencias (mayo y
junio 2005)

 Presentacion del proyecto con organizaciones
europeas para buscar financiamiento

 Presentacion del proyecto en Zaragoza en el
marco del Congreso Internacional Mundo
Digital, Culturay Educacion, por parte de
Martin Aiello, Universitat de Barcelona
(octubre 2005)



¢, Hacia donde vamos?

Reunidn del grupo inicial en Universidade
Catolica Portuguesa (noviembre 2005)

Presentacion en convocatorias para buscar
apoyo para el proyecto

Pilotaje de Objetos de Conocimiento con
comunidades academicas de grupos a
distancia

Investigacion de los procesos de ensenanza-
aprendizaje.



iGracilas por
su atencion!
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