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Diseno Inst uccional
de IMS (Learning Design)

= Esunlenguaje de modelado educativo para la
descripcion de escenarios de aprendizaje enriquecidos
con tecnologia

= Basado en el Educational Modelling Language
desarrollado por la OUNL

= Mientras la secuenciacion en SCORM se enfoca en
contenidos, el disenno IMS LD se enfoca en la
organizacion de actividades

= En principio, cualquier diseno instruccional puede ser
descrito en IMS LD

= IMS LD utiliza XML como lenguaje de implementacion



La metafora teatral

= IMS LD utiliza una metafora teatral para
codificar disenos instruccionales

= Un escenario en el que se ejecuta un metodo
= Un metodo se compone de varias obras
= Cada obra se compone de varios actos

= Enlos actos intervienen varios personajes con
diversos roles, que interactuan entre ellos y con los
materiales y dispositivos disponibles en el escenario

= Los actores educativos asumen los roles cuando se
ejecuta un escenario



Niveles de IMS LD

= Nivel A

= Elementos basicos (escenarios, obras...)
= Disenos en secuencia

= Nivel B

= Propiedades y condiciones
= Disenos arborescentes y con ciclos

= Nivel C

= Eventos y mensajes
= Disenos dinamicos



Log ros http://148.202.167.9:8080/editor

= Se implemento y refino un prototipo de editor
colaborativo de disenos en IMS LD (A)

= Se codifico el disefio instruccional de Aprendizaje
Basado en Casos como un escenario en IMS LD

= Esta pendiente la codificacion del Aprendizaje Basado en
Problemas y otro mas

= Entodos los casos se distinguen parametros de ajuste (ej.
numero de usuarios, actividades opcionales, etc.)
= Se habilito el "portafolios de AVA” como un foro (para

dos) de CopperCore

= Se habilito ACADOO (diseno UML) como un servicio
web




Muchos pendientes

= Integracion de mas herramientas de
colaboracion al editor e interprete

= I[ntegracion de un repositorio de objetos de
aprendizaje

= Incorporacion de |los patrones de escenarios
en el editor

= Evaluacion, evaluacion y evaluacion



Problemas

= Todavia poca experiencia y soporte para IMS
Learning Design

= Pocas herramientas disponibles para ser utilizadas
en los escenarios

= iEl cambio de administracion!

= Mucho movimiento de personal durante el
proyecto

= El proyecto "por fuera” (outsourcing)



IGCAAV (21 UBGVIR

Conclusiones

= El proyecto nos ayudo a explorar posibilidades
de IMS Learning Design

= Mucho entusiasmo en IGCAAV —UDG Virtual en
relacion a posibles aplicaciones reales

= IMS Learning Design esta mucho mas “verde” de
0 que imaginamos jlo cual es bueno!

» Desafortunadamente, problemas
administrativos no nos dejaron disfrutar el
proyecto como hubieramos querido

= Falto una mejor distribucion de tareas
= ;El tiempo se nos fue como agua!
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