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Antecedentes ITSON

e Se busca fortalecer el desarrollo de los programas educativos
mediante la creacion de estrategias didacticas que contribuyan al
ciclo de vida del conocimiento institucional.

e Avances significativos en el desarrollo e implementacion de cursos
bajo la modalidad virtual-presencial.

e Participacion en el proyecto del Fideicomiso SEP-UNAM

www.itson.mx



¢Qué es un objeto de aprendizaje (OA)? "t

e Existen infinidad de definiciones.

e Se enmarcan en la relacion gque existe en el uso de la
tecnologia y su aplicacion en el area pedagogica.

e Para ITSON, los OA son recursos informaticos digitales que
contribuyen a la generacion de conocimientos, asi como al
desarrollo de habilidades y actitudes para facilitar la
adquisicion de aprendizajes significativos.
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Problematica
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Planteamiento del problema ITSON

Se carecia de una metodologia para el desarrollo de objetos de
aprendizaje.

Faltan métricas que indiquen el impacto que cada objeto de
conocimiento genera en la comunidad universitaria y sus

correspondientes aportaciones al proceso de crecimiento y mejora
continua de la institucion.

Esfuerzos por contar con un banco institucional de material
multimedia que sirva de apoyo a los distintos programas educativos.

Necesidad de crear y fortalecer un area institucional que se encargue
del disefio, implementacion y evaluacion de objetos de aprendizaje y
en general de cualquier recurso educativo que apoye el desarrollo de
los programas educativos.
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Por ello, para ITSON es de suma importancia e interés contar
con una metodologia que le permita generar, producir y
difundir los recursos educativos que se producen en cada una
de sus areas y asi agregar valor a todo lo que se hace mediante
la consolidacion de un area que contribuya a la gestion del
conocimiento.
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Objetivos o

Trascende,

e Desarrollar una metodologia propia para el disefio, produccion y
evaluacion de objetos de aprendizaje.

e Aplicar criterios unificados en la elaboracion de objetos de
aprendizaje y cualquier otro recurso educativo.

e Apoyar el ciclo de vida del conocimiento en el ITSON.

i
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Justificacion

e (Por qué desarrollar OA?

Enfoque curricular por competencias.

Incremento en la cantidad de cursos en la modalidad
virtual-presencial.

Incremento en los cursos presenciales que se apoyan en
la tecnologia.

Optimizacion de recursos.

Desarrollo de estrategias instruccionales en linea con
base en el know how de la institucion a partir de la
disgregacion del conocimiento.

Relacion de conocimientos entre si para producir valor.

Diseiio de un mapa de conocimiento que pudiese
convertirse en elementos de un entorno de aprendizaje
basado en objetos.

www.itson.mx
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Metodologia para el disefno, ITSON
implementacion y evaluacion de OA

FASE |. PLANEACION

- Conformacion de un equipo multidisciplinario: experto en
contenido, disefiador instruccional, disefiador grafico, editor
y desarrollador web.

- Capacitacion.

- Elaboracién de plantillas para el disefio instruccional y
prototipos.

- Elaboracién de guiones instruccionales.

- Disefio de actividades, ejercicios y evaluaciones.

- Composicion visual del OA.

- Evaluacioén bajo estandares pedagdgicos para determinar las
posibilidades tecnoldgicas para su desarrollo.

www.itson.mx



Metodologia para el disefio, ITSON

iImplementacion y evaluacion de OA =~

e FASE Il. PRODUCCION
- Trabajo de diseino grafico, programacion y desarrollo web.
- Produccion de todos los elementos multimedia necesarios.

- Aplicacion de estandares tecnoldgicos y de compatibilidad con
los diferentes sistemas y entornos educativos.

- Prueba piloto de los OA.

- Aplicacion de mejoras.
e FASE Ill. IMPLEMENTACION Y EVALUACION
- Aplicacion de los OA en su version final.

- Evaluaciones por parte de alumnos, expertos en contenido,
disenadores web e instruccionales.

- Analisis de resultados para la elaboracion de informe final
sobre la funcionalidad de los OA.

www.itson.mx



Resultados TSON

= Incremento en el uso de las herramientas tecnologicas y de
comunicacion en los cursos presenciales y virtual-
presencial.

= Aumento en la produccion de OA, actualmente se tienen
150 en el repositorio: '
http://biblioteca.itson.mx/oa/principal.htm

e Nuevas lineas estratégicas para el desarrollo de proyectos
relacionados con esta area: creacion del Parque de
Articulacion y Transferencia de Tecnologia Educativa
(PATTE) y del Centro Estratégico para la Virtualizacion de
la Educacion (CEVE).

e Comercializacion de productos y servicios internos y
externos.

www.itson.mx
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= El desarrollo de la metodologia ha permitido ganar terreno en el
diseio de recursos educativos que son valorados tanto interna como
externamente.

e Mejoramiento de los cursos en los distintos programas educativos.

= Alternativas para la adquisicion de aprendizajes que puedan
adaptarse a las necesidades personales y de la institucion.

e Desarrollo de nuevos entornos de aprendizaje.
| = _Incremento del capital intelectual de la institucion.

e Importancia de conformar redes de colaboracion con otras
Instituciones para compartir experiencias.
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Por su atencion,
graclas!!!

Imelda Garcia Lépez
igarcia@itson.mx




